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1. ¢Qué es la Plataforma Abierta de huellasolar?

La Plataforma Abierta de huellasolar es un entorno que permite la construccion y consulta de mapas de
radiacion y soleamiento de tus proyectos o ciudades

Estd especialmente disefiada para trabajar con ciudades o entornos urbanos pero puede ser usada con
cualquier otro tipo de modelo.

Los mapas generados son interactivos e incluyen una gran variedad de funciones disponibles para analizar
el soleamiento y radiacién en los modelos.
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2. ¢éQué necesito para empezar?

1. Primero necesitas tener una definicién geométrica de tu modelo incluyendo alturas.

2. Necesitas formatear tus datos de forma que la Plataforma Abierta pueda reconocerlos y trabajar
con ellos (Ver punto 4)

3. Para construir mapas debes estar registrado. El registro gratuito te permite generar mapas de hasta
1.44Km’

3. Cuentas gratuitas y cuentas business

Puedes usar la Plataforma Abierta vy el visor huellasolar de manera gratuita. Sin embargo algunas opciones
sblo estan disponibles para las cuentas business.

Cuentas gratuitas

Las cuentas gratuitas te permiten generar y explorar mapas de radiacion con todas las funciones
disponibles en nuestro visor online

No hay limite al nimero de mapas que puedes crear, sin embargo el tamafio de cada mapa estd limitado a
un maximo de 1.44Km” con un niimero maximo de sectores de 4.

Las cuentas gratuitas permiten solo la creacién de mapas abiertos.

Cuentas business
Las cuentas business permiten la construccién de mapas de mayores dimensiones hasta 116Km? con un
numero de sectores de hasta 324.
Ademas ofrecen tres modalidades de publicacidn:
- Mapa Abierto.
- Mapa de Pago. Puedes ingresar dinero con tus mapas
- Mapa Privado. Sélo tu podrds acceder a los mapas
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4. Dando formato a los datos

La herramienta soporta dos tipos de formato raster Geotif y archivos Png con un determinado formato.

Archivos Geotif

Estos son archivos generalmente obtenidos a partir de modelos geométricos de terreno, nubes de puntos,
archivos Lidar etc.

Para que la herramienta trabaje debidamente con los archivos tif estos deben tener una Unica banda de
datos que corresponda a los valores de elevacion de cada punto sobre el nivel del mar. Con cualquier
programa GIS como Qgis o Gvsig podras guardar archivos de este tipo.

Archivos Png

Dependiendo de tus necesidades o fuentes de datos también puedes trabajar con archivos PNG. Sin
embargo deben estar formateados de la siguiente manera:

Estos archivos deben ser .png en los cuales el valor rgb de cada pixel corresponde con la elevacién en
metros sobre el nivel del mar. Por ejemplo, si un pixel tiene un valor rgb de #00003b su altura sobre el nivel
del mar es de 00003b=59 metros.

En la web encontrards video tutoriales y herramientas para generar este tipo de png a partir de archivos
CAD o capas vectoriales shp.

Tanto si usas .tif como .png la relacién m/pixel debe ser 1.
La dimensién de los sectores del mapa debe estar comprendida entre 120m y 600m. Asi pues la dimension
menor admitida es de 120x120m (=120pixel) y la dimensién mayor 600x600m (=pixel)

Diferencias entre resultados obtenidos a partir de PNG o TIF

Los archivos tif permiten manejar valores decimales de elevaciones mientras que en los archivos png estos
valores seran enteros.

Por ejemplo, un pixel que en un archivo tif tenga una elevacion 34.2m sobre el nivel del mar, en el archivo
png se simplifica a 34.

Por tanto los resultados obtenidos a partir de archivos tif tendrdn unas transiciones mas suaves tal y como
se muestra en las siguientes imagenes:

Resultado con arc

hivo TIF
g A
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Estructurando el mapa

Cada réster corresponde con un sector de tu mapa. Debes dividir tu modelo en sectores con las siguientes
condiciones:

a. Elanchoy alto deben estar comprendidos entre 120 y 600 metros
b. Ambas dimensiones pueden ser diferentes pero todos los sectores de un mapa deben ser iguales

@ Las cuentas gratuitas admiten hasta un total de 4 sectores. Por tanto si defines sectores de 600x600m
puedes generar mapas de hasta 1.44Km’
@ Las cuentas business admiten hasta 324 sectores. Por tanto si defines sectores de 600x600m puedes
construir mapas de hasta 116.64Km?

+ Correcto + Correcto ¥ Incorrecto

c. Numera los raster como se indica en la siguiente imagen

09 08 11
08 07 10
07 06 0%
06 ® - 0406.png 05 ® -0305.png 08 ® ~-1008.png
05 04 07
04 03 06
03 02 05
02 04
01 00 03
0102 03 04 05 06 00J01 02 03 04 05 07 08 091011 12

+ Correcto % Incorrecto + Correcto
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5. Construyendo paquetes de datos con la herramienta de escritorio

Una vez que tienes los raster de tu modelo puedes comenzar a construir tu mapa.

El primer paso consiste en generar paquetes de datos con la herramienta de escritorio.

Esta herramienta es de libre descarga. Visita la pagina de documentacién en www.huellasolar.com y
descargala.

La herramienta es una pequefia aplicacion para Windows que compilard una serie de paquetes de datos
gue posteriormente deben ser subidos desde tu panel de edicion en la web (Ver punto 7.2)

Abre la herramienta y selecciona el tipo de archivo con el que vas a trabajar:

= — —
L1 Grpl QP {3 huelasolar data builder: = = =
File Help
‘ Select Directory | VWork dirsctory
Coordinates of the project Select type of file
Longitude: Type here the Longituds To learn more about supported formats, download [pna] =
the Ope m manuakat www cam = .
Latitude: Type here the Latitude E
Files to process Select All ‘ Deselect
Cancel Process
Consale
[Session: 160118
. . N . .
Selecciona el directorio donde se ubican los raster de tu mapa
B | Gragh Output & hucllesblerdats Builder : E'ﬁ@
ﬂ Heal, .
Select Directory Viork directory
Coordinates of the project Select type of file
Longitude: Type here the Longitude To learn mors about supportd formate, download it LJ
tie OpenPlatform manusl at www huslssolat com
Latitude: Type here the Latitude
Files to process :52‘?[:1‘4” ‘
Console
[Session: 160118

Al seleccionar el directorio se listaran los raster disponibles
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@ Para prevenir errores es aconsejable situar los raster de cada proyecto en directorios diferentes

@ Sélo los raster nombrados conformes a las indicaciones de la seccidn anterior seran listados. En la consola
apareceran los archivos descartados

Introduce los valores de longitud y latitud para tu proyecto y selecciona los archivos a procesar

Las coordenadas deben corresponder con la esquina inferior izquierda del rectdngulo que inscribe el mapa
como se representa en la siguiente imagen:

L LONG,LAT

Selecciona los archivos que quieres procesar haciendo click sobre ellos en la lista (mantén la tecla Ctrl para
selecciones multiples)

o

Sl 5 hattr dto b e
File Help i

Select Directory | Ciit D

Coordinates of the proiect Select type of file

Longitude: -2 962389 To lesm more about supported farmats, download
the Ope: jrm manual at ww com

il -

Latitude: 43 271833

Files to process Select All ‘ Deselect

0101 tif
0102 4if
0103 4if
0201 4if
0202 1if
0203 1
0301 tif
0302 1
0303 1if
0908 4if

[ Fiecess |

Console

Work directoy selected: Ci\Users\admiDocumente\0-huelasclar\Proyectoe\Bibao

DISCARDED: Allthe rasier in @ project must have the same dimension - 0707 tif

DISCARDED: All the raster in a project must have the same dimension - 0807 tit

DISCARDED: The name of the file doesn't match requirements (see manual) - Bilbao_merge_projfif

Sescion: 160118 z

@ Valores al Oeste y al Sur son negativos

@ No necesitas introducir las coordenadas cada vez que trabajes con tu mapa. La préxima vez la herramienta
recordara los ultimos valores introducidos para el proyecto
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Comienza el proceso de los datos

Selecciona el botdn ‘Process’ para empezar a compilar los datos.
Una barra de progreso indicara el avance. Adicionalmente aparecerda una salida grafica mostrando la

evolucion de los célculos.

1 Greph Outpit - ) =l e ] e (B=)=]
Bl - e JN 123 —
& W %
— k&
R . .h' g /) ‘Wlory | ciusersisdmiBocumenis\l-husliasolanFroyectos\Bibao
& = | m & : #
a “‘h * ..,E . ,ﬂ_‘ K&
H | ) R e ;i 2 A the project Select type of file
B M, S o
L5 e o -2 962389 To lesmn more about supported formats, download tif
& ihe OpenPlatform manual st wwew huelasolar com
43271833
: X e s SelectAll | [ Deselect
¥ - =
j - 4 i
! ¢
=
i
Cancel Process
li e
f A
i
e ' [t=d CWsersiagmiDocumentsib-huzliasolarProyectos\Bibao -
. > T - [ rasier in a project mus! have the same dimension - 0707 tif T
f : e E -—@E."_ Ol [t raster in & project must have the same dimension - 0807 47 =
=X ol : i {1 3 . . »“  |ame of the file doesa't match (see manual) - Bilbao_merge_projtif v
i 5 I S .~
# 202 |Session: 160118

i (P \ g '

Ten en cuenta que procesar muchos rdster puede tomar varios minutos, dependiendo del tamafio y
numero de raster seleccionados puede incluso llevar horas. En cualquier caso puedes cancelar el proceso
en cualquier momento y retomarlo por el sector en el que se interrumpio.

Una vez terminados los célculos se abrira un didlogo con el directorio donde se han guardado los paquetes
de datos y un registro de errores y advertencias si hubo alguna.

Los resultados son almacenados en un directorio siguiendo este criterio:
“[El directorio de trabajo seleccionado]\Session [La id de la sesion que aparece en la esquina inferior

derecha]”

Si buscas en dicha ruta encontraras una serie de archivos nombrados como sigue:
“hso_package_[el nimero de raster]_[la id del paquete de datos].hsp”
Ej.: hso_package 0512 5.hsp

Adicionalmente encontraras archivos png correspondientes a cada sector formateados conforme se indica
en el punto 4 de esta guia.

Si estas trabajando con archivos png estos seran simplemente una copia de los originales.

Si estds trabajando con archivos tif, estos son los archivos de elevaciones que deberas subir desde tu panel
de edicién del mapa en la web huellasolar, ver paso 7.2 de este manual.
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6. Creando un proyecto

Dirigete a tu panel de proyectos en la web www.huellasolar.com. Para ello selecciona el link ‘Mis Proyectos’
Del menu OpenPlatform en la parte superior de la pagina (Debes estar ingresado en tu cuenta)

@ huellasolar OpenPlatforr| (v proyectos| Bxporar mapes | [ayuds | Feedback | {Logsut|
OpenPlatform Explorar Caonstruir Servicios Documentadsn Contacto / Acerca d= Espario|l - I;‘

Esto cargara tu panel de proyectos desde el cual podrds gestionar y crear proyectos. Ve a la seccién ‘Crear
un proyecto nuevo'’:

Crear un proyecto nuevo

Titulo:
El titulo Indentifica tu proyects. Los usi@rios podrdn ver 2l tituio v descripcidn de los provectos publicados

Descripoion:

Coordenadas del proyecto

Estribe squi las coordenadas de |5 2squing inferior izoulertds del cusdrade que arounscribe tu mapa, Estas cogrdenadas deben ser las mismas ques l5s usadas pars generar
datos con i3 herramients de escritorio (Ver un ejemplo)

Longitud Longitud Latitud Latitud

Introduce el pais de tu proyecto
Pafz |ﬂ
Licencia:
Setecciona 2! tpo de licenciz pars b mapa, Te recomendamos qus selecdones una de |55 liencias Crestive Commans disponitles, sin 2mbargs puedes optar por otros tipos

silp prefieres, Ten en cusnta que, 9 estas pensands envender =l access 5 tu mapa, uns licenda restrictive puede dezanimar 3 los usuarios, Sempre padras modificara
posteriorments desdes £l pangl de sdicidn del provectn,

Creative-CommonsReconacimisnts E m

J

Si has selecoonado "Otra’ por favar, espacifica:

Atrbucidn

Autor &

| Grear |

Rellena el formulario y pulsa el botén ‘Crear’
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@ El titulo es un valor Unico para cada uno de tus proyectos. No puedes repetir un mismo titulo en varios
proyectos

@ Los valores de Longitud y Latitud deben ser los mismos que usaste en la herramienta de escritorio. Ver el
punto 5 de este manual

@ Si vas a crear un mapa privado el campo de licencia no tiene efecto dado que sélo tu podras acceder al
mapa (Los mapas privados son una opcidn disponible sélo en cuentas business)

Al pulsar crear se creara un proyecto vacio y aparecera un link de acceso al panel de edicion de éste.

Crear un proyecto nuevo

Titulo:
H tituls indentifica tw proyecto. Los usuarios podran ver el fitule v desoripdién de los proyecios publicados

FProvecto de Eiemple
Descripcion:
Este == un proyecto de ejemple para ls CpenFlatfiorm

Coordenadas del proyecto

Earribe agu) la2 coordenadas de |z esquing inferier izguierda del cuadrado gue drounscribe tumaps, Estas coordenacas deben cer a5 mismas que las ussdas para oenerar
datns com fa harramients de sscritorio (Ver un izmpla)

Longitud -2.480587 Latitud 36.841825

Introduce el pais de tu proyecto

Spain

Licencia:

Sefecdions el tipo de licencia para tu mapa, Te recomendamos que ssiecoones unz de las licencias Crastive Commens disponibles, sin embargo puedss aptar par ofres tipos

si o prefieres, Ten en cuents gue, S esids pensanda €n vender el acdese s T mapa, una licends restrictiva pueds dessnimar & o usuarios. siempre podrss modifiaria
posteriprments desds = panel de dicion del provecto,

Craative-CommonsReconocimiznto E| @ 9_

— 8y

Sl has seleccionado 'Otra’ por favor, espeadifica:

Atribucidn

Autar : huellasclar

| =
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El nuevo proyecto se afiadird también a la lista de proyectos en la parte superior de las paginas

@huellasolar OpenPlatform |Ws proyectos! [Explorar mepas | Avuda | Feedback|[Logaut

OpenPlatform Explorar Construir Servicios Documentadon Contacto [ Acerca de

Huellasolar Plataforma Abierta. Panel de Usuario
Ustiario: UsuarioEjempio Seleccona Idioma: Espaficl - l ok |

Configuracion General

&Dessas que otros USUaros puedan comtactarte pars requer informaddn adicional acer= de tus mapas?  ©)50 @ No

Mis proyectos

Titulo Dﬁcrlﬂn Tipa Bl.ain Acciones

Proyecio de Ejempla Estees un proyectn de ejemple para la OperPlatform B Mo Publicada ra p 4 =

teyenda: # Editer X Sorrar £% Ver mapa WM Blogueado

En la lista tienes un resumen con informacidn y acciones basicas:
- Tituloy descripcién
- Tipo: Mapa Abierto, Mapa de Pago, Mapa Privado (Se muestra una vez publicado el mapa)
- Estado: Publicado, No Publicado
- Acciones:

# Editar el mapa

g
“* Borrar el proyecto. Esto borrard completamente el proyecto. Esta accidn no puede ser
deshecha

i
7 Ver el mapa. Este link te dirigira al visor huellasolar y cargard tu mapa. El mapa debe
estar publicado primero

EEn caso de alguna incidencia con la licencia de los datos el proyecto podria ser
temporalmente bloqueado hasta su resolucidn.
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7. Editando tu proyecto

Accede al panel de edicidn de tu proyecto haciendo click en el botdn 4

El panel de edicién es el corazéon del proyecto donde se configuran todos los elementos necesarios. Se
compone de cinco pestafias que se detallan en las siguientes secciones.

7.1. Pestafa de proyecto

Esta pestafa contiene la informacién basica ofrecida al crear el proyecto. Desde aqui puedes editar los
campos de descripcidn y licencia

Huellasolar Plataforma Abierta. Panel de Edicidn

Usuario: UsuarioEjemplo Selecciona Idioma: Espafiol = | Ok

Mapa Radiacion || Produccion Publicacion

Titulo:

Provecto de Ejlsmplo

Coordenadas:

Langitud -2.480587 Lalitud 36:841825

Descripcidn:

Ests &5 Un provects de ejemplo para la CpenPlatform

Licencia:

Creative-CommagnsReconotimiento |E @

5ihas seleccionado 'Olra’ par favor, especifica

Autor: huellasolar

Guardar Cambies

@ Ten en cuenta que el titulo y las coordenadas no pueden ser modificados una vez creado el
proyecto
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7.2. Pestafna de Mapa

Esta pestafia controla toda la informacion grafica de tu proyecto.
En ella debes subir los raster y los paquetes de datos creados con la herramienta de escritorio. (Ver el
punto 5)

La primera seccién corresponde a una lista con el estado actual de tu mapa. Esta lista se ird rellenando
a medida que afadas datos al proyecto.

Proyecto Mapa Radiacion Produccion Publicacion

Estado actual del mapa:

Raster Paquetes de datos S
Sector de m!:s ce;;raz Borrar
Alturas 0 1 2 3 4 ] T 8 9 10 i 12 13 14 15

£n

El proyecto esta vacio

Nimero de sectores : /4

Subiendo datos al proyecto:
Bajo la lista de estado se situan tres campos destinados a la subida de datos:

a. Raster con datos de altitudes.
Estos son los archivos png generados por la herramienta de escritorio para cada sector de tu mapa
en el punto 5 de este manual.

b. Paquetes de datos huellasolar. Los archivos .hsp compilados con la herramienta de escritorio.

c. Raster de mdscara. Estos datos son opcionales. No necesitas subirlos para construir tu mapa pero
los archivos de mdscara afiaden algunas funcionalidades que pueden ser de utilidad.

Los raster de madscara se usan en el visor huellasolar cuando aplicas filtros para sobre impresionar
areas que coinciden con algunas condiciones de soleamiento. En esos casos, si existe un raster de
mascara, la aplicacién volcara los resultados de las areas capturadas distinguiendo entre las que
estan dentro de la mascara y las que estan fuera.

Por ejemplo, si quieres diferenciar entre zonas edificadas y espacios abiertos puedes hacer un png

de mascara como en la imagen de abajo:
BRSNS
N
&Y -C'Z)?

v TS 0N
SR,
SO
2507 1 ufam
74&*;\‘\“‘4;’:‘.

En este ejemplo los edificios estan dibujados en negro y los espacios abiertos en blanco.

Los raster de mascara deben ser archivos png en blanco y negro y deben nombrarse igual que los
raster de alturas afiadiendo ' _mask' al final.
Por ejemplo: 0309 _mask.png
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Ten en cuenta que, aunque el uso mas frecuente de esta opcidn es la descrita arriba, puedes definir
mascaras con cualquier otro propdsito, por ejemplo para algunos tipos de edificios o para areas
especificas.

Subiendo los raster de elevaciones:

Arrastra y deja caer los archivos raster dentro del drea rectangular gris ‘Raster de elevaciones’

Raster de Alturas {Dato necesario):

Arrastra aqui el rister que contiene 1a informacion de elevaciones. Debe ser el mismo archivo que usaste para generar datos con la herramienta de escritorio. Sdlo
apareceran los archivos nombrados conforme a las normas descritas en la guia (Informacién adicional)

Arrastra agui tus raster

Waciar lista

Raster de Alturas (Dato necesario):

Arrastra aqui el raster que contiene la informacian de elevaciones. Debe ser &l mismo archivo que usaste para generar datos con |a herramienta de escritorio. Solo
apareceran los archivos nombrados conforme a las normas descritas en la guia (Informacion adicional)

Arrastra aqui tus raster 1'
0414png §
0512png &
0612png 1§
Vaciar lista

t

Pulsa el botén —— para subir los archivos

@ Ten en cuenta que sdlo se listardn los archivos nombrados conforme a las directrices del punto 4 de este
manual. Asegurate de estar depositando los archivos en el drea gris correspondiente
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Subiendo los paquetes de datos:

Sigue los mismos pasos en la secciéon Paquetes de Datos

Paquetes de datos (Dato necesario)

Arrastra aqui Ins panuetes de datos aenerados con |a herramienta de escritorio de huelasolar (Los archivos hep numerados del 0 &l 15 pars cada sector de tu
mapa). Solo puedas subir un =ectar cads vez |_|nf|:|rr!..—.c|__C|E|.n adicional)

Arrastra aqui tus archwos
hsp

(]
e
—
P

lfﬂ 18018 1‘

hso_package_ 0414 F.hsp
hso_package_0414 9 hsp
hso_package 0444 _10hsp
hso_package_0414_11.hzp
hzo_packags 0414 12 hsp
hso_package 0414 13 hsp
heo_package 0414 14.hsp
hso_packags 0414 15 hsp
hso_package D414 Dhsp
hzo packages 0414 1hsp
hso_package 0414 2 hsp
hso_package 0414 3hsp
hso_package_0414_4.hsp
hso_package_0414 5hsp
hso_package_0414 6 hsp
hso_package_0414_7 hsp

8 | ® @k @ 5 9 @ 1 9 8 8 o 8 6 w0k

Vaciar |/sta
@ Sélo se pueden subir paquetes de datos de un sector al mismo tiempo. (En la imagen el sector 0414)

Subiendo los archivos de mascara (Opcional):

Sigue los mismos pasos para subir los archivos de mascara.

‘

@ Recuerda que los archivos de mdscara deben nombrarse afiadiendo ‘_mask’. Por ejemplo: 0414_mask.png.

En caso contrario los archivos seran ignorados

Al ir afladiendo datos la lista de estado de la parte de arriba de la pagina se ird actualizando:

Estado actual del mapa:

Raster Paquetes de datos

Sector de Rma:::z;::s Borrar
Aturas o 1 2 3 &4 § & 7 8 8 10 1 12 13 14 15
0414 v VA Y AV ARV AV ARV ARV ARV ARV SRV ARV SRV ARV SRV SRV X .
0512 v X X X X X X X X X X X X X X X X X ]
0612 v X X X X X X X X X X X X X X X X X u

Mimere de sectores ; 34
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7.3. Pestafia de radiacion

En esta pestafia puedes configurar valores para los calculos de radiacion.
Si sélo estas interesado en datos de soleamiento puedes dejar estos valores por defecto, en caso
contrario, si vas a tomar datos de radiacidon de tu mapa es recomendable que configures esta seccidn.

Factor de turbidez atmosférica Linke:

Introduce aqui los valores del factor Tlk para tu localizacidon. Si no estds seguro de los valores
adecuados para tu proyecto la web ofrece un documento con algunos valores de ciudades alrededor
del mundo.

También puedes obtener estos valores desde la web SoDa (Solar Energy Services for Professionals).

Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Septiembre  Octubre Noviembre  Diciembre

3.18 3.3 3.44 3.65 3.86 3.91 3.99 4.04 3.54 3.61 3.25 3.08

Valores por defecto | Guardar Cambios

@ Ten en cuenta que, aunque la aplicacion ofrece valores por defecto, usarlos sin comprobar los valores para
tu mapa podria causar pérdida de fiabilidad de los resultados de radiacién.

indice de nubosidad:

Si dispones de indices de nubosidad para tu localizacidn puedes introducirlos en este formulario. Si no
dispones de tales valores o no quieres calcular en condiciones de cielo real simplemente deja estos
campos a cero.

En ese caso los valores de radiacién son calculados en condiciones de cielo despejado sin tener en
cuenta la nubosidad.

@ Nota: Si tu mapa estd situado en Europa puedes encontrar valores de indice de nubosidad en www.satel-
light.com

Valores por defecto | Guardar Cambios

Enero

Rellenar el mes con el valor = 0 >

hora 2 9 10 1 12 13 14 15 16
coef 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Febrero

Rellenar el mes con el valor = 0 >

hora 5 8.5 9.5 10.5 115 125 13.5 14.5 15.5 16.5
coef 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Marzo
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7.4. Pestafia de Producciodn

Esta pestaiia se usa para configurar valores usados en la estimacidon de produccion eléctrica con
paneles solares.

Introduce los valores de dimensién, potencia pico y rendimiento de los colectores.

Caracteristicas de los paneles solares y la instalacion:

Introduce agui las caracteristicas de la instalacion para las estimaciones de produccion eléctrica.
Ten en cuenta que, para estimar el nimero y la distancia entre paneles, cuando estos se situan sobre una superficie horizontal dandeles una inclinacion
determinada, |a aplicacion considerara el ancho como la dimension paralela a la superficie v el alto como la dimension que se lgvanta de ésta.

Panel Alta (m) 17 Panel Ancho {m) 1 Panel Potencia pico (W) 230

Rendimienta de |a instalacidn (coef) 0702

Valores por defecto

Aqui también puedes introducir el precio de la electricidad en el area de tu mapa para la estimacion de
ahorros procedentes de instalaciones fotovoltaicas.

Precios de la electricidad y consumos medios:

Introduce aqui el precio del Kwh v la moneda para tu mapa.
Ten en cuenta gque, aungue se ofrece un valor por defecto, éste puede estar bastante alejado de los precios para tu region.

Kwh Precio 0148 Moneda eura

Consumo medio de viviendas (Kwh/afio) 3272

Valores por defecto

@ Ten en cuenta que aunque se ofrecen valores por defecto, estos pueden estar bastante alejados de los
valores para tu region
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7.5. Pestafa de publicacién

Una vez configurados tus datos el Ultimo paso es publicar el proyecto. Esto hard tu mapa accesible
desde el visor online huellasolar de forma que estara listo para explorarlo con todas las funciones
incluidas en el visor.

@ Siempre puedes modificar tu proyecto y volver a publicarlo. Puedes publicar siempre que realices cambios
o quieras modificar los permisos.
Hay tres modalidades de publicacién:
Mapa Abierto
Es la modalidad por defecto para cuentas gratuitas. Un Mapa Abierto puede ser cargado por cualquier

usuario. No obstante tu mapa se ofrece bajo la licencia que has configurado en el punto 6.1.
Para publicar un Mapa Abierto haz click en el botén ‘Publicar ahora’

Al publicar como Mapa Abierto todo el mundo podra acceder y usarlo

Mapa abierto

La aplicacién iniciara el proceso. Un didlogo de informacién se mostrard abajo. Si durante el proceso
ocurre algun error se mostrara un mensaje con instrucciones.

Al publicar como Mapa Abierto todo &l mundo podra acceder y usarlo

Mapa sbierto

~/

Proyecto Publicadol. Para visitar th niapa abre el Visor huellnsolary selecclénaloen el mapa mundi o desde mi

lista de proyectos. Click aquit

Registro:

§

Comprohando cambios
Comprobendo intsgrided del proyecto "

Faws 15 W
Pasc 215 v 4
Fasc 35 W
Fazc 415 v
Fasc 55 g
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Mapa de Pago

Esta es una opcién disponible para cuentas business. Los mapas de pago solicitan un pago para poder
ser cargados. De este modo puedes ganar dinero con tus datos.

¢Cémo funciona?
Cuando un usuario desea acceder a tu mapa el proceso es el siguiente:

- Si el usuario no esta registrado se requerira su registro. (Sélo usuarios registrados pueden
acceder a estos tipos de mapas)

- Lo rederigimos al servicio de pagos seguros Paypal

- El pago es dividido en dos porciones 80% y 20%

- Elusuario te paga directamente a tu cuenta el 80%

- El usuario nos paga el 20%

@ Ten en cuenta que es el usuario el que te paga directamente en tu cuenta Paypal. Huellasolar no retiene los
pagos y luego los libera a tu cuenta

El pago da acceso por un periodo de un mes. Después el usuario debe volver a comprar el acceso si
desea seguir utilizando los datos.

Cuando publiques un mapa de pago se te pedird que rellenes la siguiente informacion:

Al publicar como Mapa de pago puedes ganar dinero con tus datos.
Los usuarios tendran que pagarte |a cantidad que decidas para acceder al mapa.

Infroduce agui &l precio. Debe ser un ndmero entero y debe estar sxprasada en una de
las dos monedas dispanisles. Deforma que sihabitualmente frabajas en otra moneda

aseglrate de hacer primera Ia conversidn.
G , a7 Meoneda EUR -

Introduce un usuario valido de Paypal (mail) donde se realizaran los pagos

Mapa de pago
e ‘ miusuariopaypal@email.com

o |Deseo permitir que los usuarias carguen unaversién igera del mapa

[ O0E &5 =sto?)

Selecciona un sector representative como preview de tu mapa 0512 -

Aprender mas acerca de Mapa de pago

1. Pon precio a tu mapa y define la moneda. Recuerda que el precio es para un mes

Introduce el usuario de Paypal donde se te depositaran los pagos

3. Permitir version ligera. Cuando se activa, los usuarios pueden cargar una version ligera de tu mapa.
Esto es de utilidad para que los usuarios puedan visitar tu mapa antes de adquirirlo.

N
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Las versiones ligeras incluyen las siguientes funcionalidades:
a. Cargay navegacién por el mapa
b. Datos basicos de soleamiento en puntos (Horas de sol y sombra al dia, porcentajes y media
anual de soleamiento)
c. Estimaciéon de produccidn eléctrica para areas inferiores a 50m2

Los mapas de pago siempre ofrecen una imagen de previsualizacidon. Aqui puedes seleccionar uno
de los sectores de tu mapa como preview.

Los mapas de pago son una opcién de las cuentas business. Ten en cuenta que si revocas tu cuenta
business perderds las ventajas asociada a ésta y el mapa puede ser bloqueado

Cuando tus mapas de pago tienen usuarios de pago activos (usuarios que han adquirido el acceso a tu
mapa y cuyo periodo de acceso no ha expirado aun) no se te permite borrar el proyecto, borrar sectores
del proyecto o modificar los permisos de acceso

Mapa Privado

Publicando como mapa privado sélo tu tendras acceso al mapa.
Se trata de un tipo especial de publicacién orientado a empresas. En esta modalidad es necesario pagar
una cuota por cada proyecto publicado.

éCémo funciona?

El coste de publicacién es calculado conforme al tamafio del proyecto y el pago se requiere en el
momento de realizarla.

Si después de publicar incrementas el tamafio del mapa se requerira un pago adicional sélo por los
nuevos sectores incluidos

Una vez comprados los derechos para publicar en privado puedes cambiar libremente los permisos
sin pagos adicionales.

Por ejemplo si publicas como privado y después decides publicar como mapa de pago podras volver
a hacer tu mapa privado de nuevo siempre que quieras sin tener que volver a pagar.

. Al publicar como Mapa privado sdlo td tendras acceso al mapa.
Esta es una clase especial de publicacidn orientada principalmente a negocios y es
. necesario realizar un pago por cada proyecto publicado con esta opcidn.
Mapa privado

Publicar Ahora

Aprender mas acerca de Mapa privado

Presiona el botén ‘Publicar ahora’. La aplicacién comenzard las comprobaciones preliminares y
calculara la cuota por la publicacién privada.
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Se mostrara un dialogo:

. Al publicar come Mapa privado solo tu tendras accese al mapa.
Esta es una clase especial de publicacian orientada principalmente a negocios y es.
necesario realizar un pagoe por cada proyecto publicade con esta opcien

Mapa privado

Aprender mas acerea de [apa privady

v/

Haciendo comprobaciones previas. Por favor no cierre la pagina durante el proceso.

Registro

Comprobando cambios aw
Comprobands (ntegrided def provedts. 7

Recopl|endo infarmadon del proyedo \/"

El precio para la publicacion privada es;

Ura vez que 2= Hays fesiizade =| pago 2| sistema proceders & publ|car tu mapa, F=dbids le notificacion por =msil

Por fayor no medifigues el proyecta hasta recibir el correo de canfirmacion

Al presionar ‘Comprar y publicar’ seras dirigido al entorno de pago seguro Paypal. Una vez finalizado el
pago el sistema procederad a publicar tu mapa y se te enviard un mensaje de notificacion.

@ Los mapas privados son una opcidn de las cuentas business. Ten en cuenta que si revocas tu cuenta
business perderas las ventajas asociada a ésta y el mapa puede ser bloqueado
Revocar los permisos del mapa no da derecho a devoluciones. Si publicas un mapa privado y
@ posteriormente decides publicarlo como mapa abierto o de pago, esta accién no genera derecho a
reembolsos

@ Ten en cuenta que, aunque los mapas privados no son accesibles para otros usuarios, es posible
encontrarlos en la lista de proyectos de la plataforma. Titulo y descripcién son siempre visibles.
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8. Abriendo tus mapas

Una vez tu mapa estd publicado tienes diferentes maneras de acceder a él.

Desde el visor huellasolar
a. Utiliza el mapamundi para seleccionar tu mapa.

Haz click en la marca correspondiente a tu mapa y click en el botén ‘Load’ del mensaje que
se despliega

9Mapaahierl:09 Hapuliepagn’l‘!apamuﬁl’ Mapa privado)

Proyecto de Ejemplo

i _ Este &5 un proyecto de gjemplo paré la OpenPlatform

Picenn
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@ Ten en cuenta que si tu mapa requiere permisos especiales debes ingresar en tu cuenta para cargarlo
libremente

b. Desde la lista de proyectos.

Cuando estas registrado en tu cuenta y accedes al visor huellasolar aparecera una lista con

todos tus proyectos en la parte superior de la pdgina. Puedes cargar cualquiera de tus
mapas desde ahi.

@huellasolar OpenPlatform [Weprayectes Expar mapee [Ayuca Fesdbet ot

OpenPlatform Explorar Construir Servidos

Documentacion Contacto [ Acerca de

Huellasolar. Visor web de soleamiento y radiacion urbana
Ustiaria: admin Selecdona Idioma: b:spah_'uln - |ﬁ:

Mis Proyectos {Cick pars mostrar/soular)

Titulo Descripcion 2
Proyects de Eemply Este es un prayects de sjemple para la OpenFlatform - ‘ |

; =
Marid Niidea urbano de Madrid. Mapa realizado por husllasalar Cargar |
Almenia Mides urbano de Almeriz, Mapa reslizade por huellasolsr Cargar T
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Desde tu panel de proyectos

=}
by

. S . .
Usa el boton “— de la lista de proyectos para cargar el mapa en el visor

@ huellasolar OpenPlatform M proyectas || Explorar mapas | Ayuda| Fesdback | [Logout |
OpenPlatform Explorar Construir Servicos Documeantacion Contacto | Acerca de

Huellasolar Plataforma Abierta. Panel de Usuario

Usuario: admin Saleccions ioms: Espafol ~ |ﬂk|

Configuracion General

¢Deseas que otros usUaros puedsn contactarta pars requerir informacion sdicional acercs de tus mapas? @ 5] CiNo

Mis proyectos

Titulo Descripddn Tipo Estado Acciones

Pioyects deEjemplo Este e Un proyects de Sjemplo para |8 OpenPlatfor Paan Publicadi Ml 2 x -
Madrid Mirles urbano de Madrid. Mapa realizade por hugllasolar Frivado Bbliczsdn E f x
Almera Miden urbane d= Almeria, Mapa realizado por hielasolar Page Bublicado Eﬂ &

Leyenda: # Editzr ¥ Borrar E\fer mapa ﬂ Blogueado

Ahora ya puedes comenzar a analizar tu modelo con todas las opciones incluidas en nuestro visor.
Recuerda que dispones de otro manual para el visor huellasolar donde se explican todas las funciones que
puedes aplicar sobre tus mapas.
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