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OPENPLATFORM

CREACION DE UN MAPA SOLAR URBANO A PARTIR DE DATOS LIDAR

Caso practico. Fragmento de Bilbao a partir de LIDAR disponibles en el Centro Nacional de
Informacién Geografica
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1. Introduccion

Los mapas solares de ciudades son un dato cada vez mdas demandado por ciudadanos, profesionales,
instituciones etc.

La progresiva reduccion de costes de las tecnologias de captacion solar han hecho de esta opcion una
alternativa econdémicamente viable como medio complementario de produccién de energia. Sin embargo
es necesario disponer de datos para estudiar la viabilidad de estos proyectos. El resultado es que diversas
ciudades del mundo se han lanzado a la elaboracién de este tipo de mapas.

Huellasolar lleva afios trabajando para facilitar el acceso a este tipo de dato. Con la creacién de su
Plataforma Abierta se convirtié en la primera web en ofrecer un entorno online que permite a usuarios de
cualquier parte del mundo generar sus propios mapas solares.

Los mapas solares generados con huellasolar permiten estimar las producciones eléctricas y ahorros
econdmicos en cualquier zona de la ciudad, no sélo cubiertas sino también calles o fachadas. Ademas
ofrecen una gran cantidad de funciones para el analisis solar urbano de utilidad para empresas, estudios de
eficiencia energética, profesionales del disefio o instituciones interesadas en implantar estrategias de
ahorro, eficiencia y energias renovables.

2. Objetivo de esta guia

Esta guia explica, paso a paso y con numerosas capturas de pantalla, cbmo generar un mapa solar de un
fragmento urbano a partir de datos lidar.

El mapa solar generado podra ser visualizado en el visor de radiacién y soleamiento huellasolar con todas
las opciones disponibles. Producciones eléctricas y ahorros de Co2, radiacion en puntos y areas, filtro de
zonas por sus niveles de soleamiento, patrones de sombras, radiacion en planos verticales etc.

Todos los datos y software que se usan en esta guia disponen de licencias abiertas, cesiones o planes
gratuitos de uso.
El mapa generado asimismo tendrd una licencia abierta no comercial.

Esta guia usa datos lidar disponibles en el Centro Nacional de Informacion Geografica de Espafia(CNIG),
aunque el mismo procedimiento podria seguirse con lidar procedentes de cualquier otra parte del mundo.

El CNIG dispone de una amplisima base de datos de archivos lidar que cubren la gran mayoria del territorio
espanol. Siguiendo esta guia el usuario podra generar mapas solares de cualquier area urbana que disponga
de este tipo de informacion.

La Plataforma Abierta de huellasolar permite la generacion de mapas solares independientemente del
origen de datos. En esta guia se muestra el procedimiento partiendo de datos lidar, pero es posible generar
mapas solares a partir de otros formatos siempre y cuando se disponga de la informacién necesaria y sea
posible adaptarlos al formato reconocido por la plataforma.

Si tienes dudas acerca de cémo generar un mapa solar a partir de otros tipos de datos consulta con el
equipo huellasolar, te daremos soporte.
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Captura del pantalla del archivo Lidar que Mapa solar generado al final de esta guia.

tomaremos como dato de partida en esta guia. El mapa solar se consultara con el visor huellasolar

(captura extraida del visor de lidar fugroviewer) gue contiene multiples funciones de analisis

Esperamos que esta guia te sea de ayuda. Si tienes dudas o cualquier tipo de problema al generar tus
mapas solares, por favor, contacta con nosotros en info@huellasolar.com, te daremos soporte.

3. Datos de partida y software
En primer lugar necesitaremos los archivos .las o .laz procedentes de la toma de datos lidar. Mas adelante
se explica como localizar estos archivos y descargarlos desde el CNIG.
Utilizaremos el siguiente software:
- Qgis Desktop.

QGIS es un Sistema de Informacién Geogréfica (SIG) de Cédigo Abierto licenciado bajo GNU.
Enlace: http://www.qgis.org/es/site/

Con objeto de manejar datos Lidar se debera incluir en Qgis el plugin con las herramientas LasTools.

Enlace a la descarga de LasTools.zip: http://www.cs.unc.edu/~isenburg/lastools/download/
Enlace a tutoriales para configurar LasTools en Qgis:

(espaiol)

http://mappinggis.com/2015/04/como-configurar-lastools-en-qgis/

(inglés y para diversas versiones de Qgis)
http://rapidlasso.com/2013/09/29/how-to-install-lastools-toolbox-in-ggis/

- Gusig. En esta guia se usa la version 1.11.0
Gvsig es asimismo un Sistema de Informacion Geografica (SIG) licenciado bajo GNU.

Enlace: http://www.gvsig.org
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Usaremos tanto Qgis como Gvsig para dar formato al archivo lidar y transformarlo en un archivo
raster que sea reconocido por huellasolar.

- Gimp. En esta guia se usa la version 2.8.14
Gimp es un software libre para tratamiento de imagenes

Enlace: http://www.gimp.org/

Usaremos Gimp para dividir el raster en varios archivos siguiendo una cuadricula que conformara
nuestro mapa.

- Huellasolar Plataforma Abierta.
Huellasolar es un proyecto web que ofrece las herramientas necesarias y el entorno para la
generacidn de mapas solares y de radiacion urbanos.
Huellasolar permite la generacién de mapas solares de hasta 1.44Km? de manera gratuita.
Usaremos la plataforma abierta de huellasolar para generar el mapa solar y publicarlo en el visor de
radiacion.

Enlace: http://www.huellasolar.com

4. Descargando los datos lidar desde el CNIG
En esta guia se utilizan archivos lidar procedentes del Centro Nacional de Informacién Grafica de Espafia. Si
dispones de datos lidar de otras fuentes puedes pasar directamente al siguiente paso.

En este punto explicaremos cdmo localizar y descargar este tipo de dato desde la pagina de descargas de
dicho centro.

Nos dirigimos al centro de descargas del CNIG en esta ruta:
http://centrodedescargas.cnig.es/CentroDescargas/catalogo.do#

Ahi, entre los multiples productos disponibles encontraremos dentro del apartado Modelos Digitales de
Elevaciones los diversos productos ‘LIDAR’ tal como muestra la siguiente imagen:

MODELOS DIGITALES DE ELEVACIONES

Informacién altimétrica que representa el relieve del territorio nacional, y en el caso de los datos Lidar, también
de los elementos que sobre él se encuentran.

LIDAR 17 Cobertura (2008-2015)

Descripcién: ficheros digitales
de nubes de puntos LIDAR con
coberturablagiogal coloreado:
con color perdadero (RGB)jo con
infrarrojofIRC).

SGR: ETRS82 en la Peninsula,
Islas Baleares, Ceuta y Melilla, y
REGCANQS5 en las Islas Canarias
(ambos sistemas compatibles
con WGS84). Proyeccion UTM en
el huso correspondiente. Alturas
ortométricas.

Ud. descarga: superficies de 2x2
km de extensién con
excepciones de 1x1 km.

Formato: fichero LAZ (formato
de compresién de ficheros LAS).

Metadatos
Informacién auxiliar

& &

LIDAR 2° Cobertura (2015-
Actualidad)

Descripcién: ficheros digitales
de nubes de puntos 3D
obtenidos con LIDAR y de 3mbito
Nacional coloreados con color
verdadero (RGB) o con infrarrojo
{IRC).

SGR: ETRS89 en la Peninsula,
Islas Baleares, Ceuta y Melilla, y
REGCANSS en las Islas Canarias
(ambos sistemas compatibles
con WG584). Proyeccion UTM en
el huso correspondiente. Alturas
ortométricas.

Ud. descarga: superficies de 2x2
km de extensién con
excepciones de 1x1 km.

Formato: fichero LAZ (formato
de compresion de ficheros LAS).

nformacion auxiliar

Mapa LIDAR

Descripcién: Modelo Digital de
Superficies sombreado al que s
le han superpuesto des capas
procedentes de la rasterizacién
de las dases edificacion y
vegetacion de las nubes de
puntos en formato .LAS y una
tercera de hidrografia,

SGR: WG584, proyeccidén Web
Mercator (EPSG:3857).

Ud. descarga: hoja del MTN50
Formato: EC\W

Ver +
Metadatas
Informacion auxiliar

Qae

TodosPor listado Por mapa
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Seleccionamos la busqueda en mapa.
Una vez en el visor comprobamos en el selector de productos que esta seleccionado LIDAR

' Buscar L Preguntas frecuentes Ayuda Novedades

Busqueda en visor Busqueda por listado Resultados L Cesta de descargas: 0

@ Mapas en formato imagen +

@ Mapas vectoriales y Bases Cartograficas y Topograficas
*

@ Mapas impresos escaneados +

@ Informacién geografica de referencia +

@ Informacion geografica tematica +

e delos Digitales de Elevaciones -

LIDAR 1* Cobertura (2008-2015)
LIDAR 2* Cobertura (2015-Actualidad)
Mapa LIDAR

®E ®

Modelo Digital del Terreno - MDT02
Modelo Digital del Terreno - MDTOS
Modelo Digital del Terreno - MDT25

Modelo Digital del Terreno - MDT200

0 OO0 OO O

Modealg [hoifal gdo perfide

Escala 1 : 12789730

\ Seleccion de productos @ @ @‘ @ @ @@ @ ‘ Seleccién de capas IQ'Q@.”@O..... | }

1. Navegamos o seleccionamos la ciudad
2. Activamos el botén de dibujo de poligonos



Licencias de uso

Productos Buscar

Busqueda en visor Busqueda por listado

U =E . EL,
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ﬁ Buscar por toponimo, direccion o codigo postal Q
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iscar
jpor punta

Buscar  Buscarpor  Buscar Buscar ‘
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Playa Casablanca

Seleccién de productos @@ @ O O @ ® ‘

Preguntas frecuentes

Playa de laFontanilia |0 12
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Ayuda Novedades

Resultados (8) (4] Cesta de descargas: 0
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Marbella 2
/1", | RioReal
Pinilfey

Ensenada de Marbeila

Seleccién de capas Sl _-.e -

3. Dibujamos un poligono aproximadamente en el area que nos interesa

Aparecera la lista de archivos para la zona

Licencias de uso Preguntas frecuentes

Blisqueda en visor Busqueda por listado Resultados (8)

o —TEE Ly P S P————— p—
= TOTAL FICHEROS: 8

Modelos Digitales de Elevaciones

Ayuda

Novedades

Cesta de descargas: 4 (55.98 Mb)

- = (R . —

Gerra los Grarizos

Minimizar lista de resultados =

& Cesta de descargas I vy
LIDAR 1* Cobertura (2008-2015) 8+ ——— ?
I~ Total ficheros LIDAR 1° Cobertura (2008-2015): 8 o\ -4 .7_‘
;! y Metadatos ‘L /
P » Informacion auxiliar
7 3 A
Filtro sobre los resultados (i —
Temética Tipo fichero Nombre de fichero
r /J‘ Todos v Todos v Escriba texto para buscar en la Cf
Nombre Formato Tamania (MB) Fecha Localizar Descargar @ @
Coloreado (IRC) 2014 - PNOA-2014-AND-5E-330-4042-ORT-CLA-CIR LAZ LAz 484 012 € [y  Afisdic &
Coloreado {IRC) 2014 - PNOA-2014-AND-SE-330-4044-ORT-CLA-CIR LAZ LAz 2408 w14 €3 Ly Afedic
Coloreado (IRC) 2014 - PNOA-2014-AND-5E-332-4042-ORT-CLA-CIR LAZ LAz 420 T ] [y  Adadic
Coloreado {IRC) 2014 - PNOA-2014-AND-SE-332-4044-ORT-CLA-CIR LAZ LAz 19.98 010 D Ly  Afedi ﬁ
Coloreado (RGE) 2014 - PNOA-2014-AND-SE-330-4042-ORT-CLA-COLLAZ  LAZ 5.62 2012 € 4] Quitar
rde Coloreado (RGB) 2014 - PNOA-2014-AND-SE-330-4044 ORT-CLA-COL LAZ LAZ 2466 2014 {:} (27 Quitar “
Se Coloreado (RGB) 2014 - PNOA-2014-AND-SE-332-4042-ORT-CLA-COLLAZ  LAZ 456 01 4 Quitar ' ‘
Coloreado (RGB) 2014 - PNOA-2014-AND-SE-332-4044 ORT-CLA-COLLAZ  LAZ 2074 wa 4] Quitar

A partir de aqui solo resta afiadir los archivos y comenzar el proceso de descarga.

En este caso descargaremos los tipos de archivo “Coloreado (RGB)”. Los otros archivos “Colorado (IRC)”
corresponden a las mismas areas.

De este modo ya tendremos nuestro archivo lidar para empezar a trabajar.

5. Formateando datos con Qgis

Primero debemos comprobar que tenemos las LASTOOLS en la Caja de Herramientas de Procesos.

Si no tenemos visible la caja podemos activarla desde el menu Procesos- >Caja de Herramientas.
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Procesos

(imsl i - Caja de herramientas
I I :
’}a s #s Modelador gréfico..

Historial...
Visor de resultados

Editar objetos de la capa activa

Control+Alt+T
Control+Alt+ M
Control+Alt+H
Control+Alt+R

P &30 [T~

Caja de herramientas de Procesos @168
2 0E %y
[

Usado recientemente

23 Anslisis de redes
Andlisis de vector
Anslisis del terreno raster
Andlisis réster

Base de datos
Cartografia

Creacién de vectores
Geometria vectorial
Gréficos

Herramientas de archivo
Hemamientas de capa
Heramientas raster
Interpolacién

Seleccién vectorial

Q
Q
@
@
Q
@
Q
]
Q
Q
Q@
@
Q
Q
@

Superposicion vectorial
) Tabla vectorial

@} Vector general

T GDAL

New QGIS version available: Visit htips://dowrlosd.agis.org to get your copy of version 3.12.1

| Q. Escriba para localizar {Cirl-+)

Coordenada

% Escale :29854291 |~ | (@ Ampificador | 100%

2| Rotadon [0,0°

@ epsciaze @

12| ! Representar

En la caja de herramientas desplegamos ‘LASTools’->’File Raster Derivatives’ y hacemos doble clic en

‘lasgrid’ como se muestra en la siguiente imagen.

®

Caja de herramientas de Procesos ®
we s %

Q Bu

] Analisiz de vector ==
3 Analisis del terreno raster

3 Analisis rdster

4 Base de datos

4 Cartografia

4 Creacién de vectores

2 Geometria vectorial

3 Graficos

PR OOD0DDDDDDODDDDD|

Herramientas de archivo
Herramientas de capa

L4 Herramientas raster
4 Interpolacian
4 Seleccion vectorial
4 Superposicion vectorial
4 Tabla vectorial
3 Vector general
4 GDAL
4 GRASS
¥ LAStools
file - checking quality
file - conversion
file - processing points

file - raster derivatives

=

blast2dem
™ las2dem

e

folder - checking quality
folder - conversion

folder - processing points
falder - raster derivatives

Para que aparezca esta opcidon debemos tener instaladas las herramientas LasTools para Qgis. Consulta los
enlaces del titulo 2 de esta guia para instalar estas herramientas.



Se abrira la siguiente ventana

1.
2.

®
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G lasgrid

Pardmetros Registra
verbose
run new &4 hit executable

open LAStools GUIL
input LAS/LAZ file

C:\L.Isers\gnmlh\Dnmments\El-huel\asnlar\PmyEctns\MarhellaPNOA_ZD14_AND5E_332—1{]44_ORT-CLA-CDL‘I52@ a ||

filter {by return, dassification, flags)
step size [ pixel size

2,000000
Attribute

elevation
Method

lowest

use tile bounding box (after tiling with buffer)

additional command line parameter(s) [opconal]

Output raster file
C:fUsers/gomib/Documents [0-huellasolar Proyectos Marbella/332-4044. tif

Ejecutar como proceso por lotes...

(*)

Cancelar

| Eeastar || cerrar

Seleccionamos la ruta a nuestro archivo laz
En step size ponemos 2

3. Seleccionamos el atributo ‘elevation’

4.

Pulsamos Ejecutar para iniciar el proceso.

Al finalizar tendremos el archivo tif en la ruta indicada en el paso 4.

Ahora vamos a cargarlo como una capa raster en Qgis.

Para ello vamos al menu Capa->Afiadir capa->Afiadir capas raster

Aqui el usuario puede probar con diversos valores de step size dependiendo de la configuracion de su lidar.
En este ejemplo y con los datos del CNIG que estamos usando, este valor es el que nos arroja mejor
equilibrio sin demasiada dispersién ni pixelacion.

Indicamos el nombre de nuestro archivo de salida incluyendo la extension .tif
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DEER
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Navegador
LReT®O

34 Favoritos

[@] Inicio

@ GeoPackage
/7 Spatialite
W@ postGls

P mssaL

@ Oracle

EB a2

@ WMS/WMTS
@ XYZ Tiles
& wes

P WFS

ows

Capas

o« Ml ® T -]

7% Qcultar Todoe en Vista General

Corfiguracién

Complementos  Vectorial Base de datos  Web

Malla

8 Administrador de fuentes de datos

Crear capa
Afiadir capa

Empotrar capas y grupos..

Afiadir a partir de archivo de definicion de capa..

Copiar estile

Pegar estilo

Copiar capa

Pegar capa/grupo

Abrir tabla de gtributos
Conmutar edicién

Guardar cambios de ls capa
Ediciones actuales

Guardar como...

Guardar como archive de definicién de capa...

Eliminar capa/grupe

Duplicar capa(s)

Establecer visibilidad de escala de capa(s)
Establecer SRC de Is capals)

Establecer SRC del proyecto a partir de capa
Propicdades de le capa...

Filtrar...

Etiquetado

= Mostrar en Vista General

oo Mostrar Todo en Vista General

F&

Control+E

Control+Maytsculas+C

Control+F

Procesos  Ayuda

|
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', Aadir capa vectorial...
, ARadir capa raster...
B Add Mesh Layer..

9, Afiadir capa de texte delimitado...
W, Afiadir capas PostGIS...

/7% Afadir capa Spatialite...

B Afadir capa espacial de MSSQL...
[T, Afiadir capa espacial DB2...

@, Afiadir capa espacial de Oracle...
4 Anadir/Editar capa virtual..

€8 ARadir capa WMS/WMTS..

@ ARadir capa MapServer de ArcGlS...
) Agregar capa WCS...

() Afiadir capa WFS...

(47 Afiadir capa FeatureServer de ArcGIS...

Control+Maytsculas+V

Contral+Maysculas+R

Control+Maytsculas+ D

Control+Maytsculas+L
Control+Maytsculas+M
Control+Maydsculas+2

Control+Maydsculas+V

Control+Maytsculas+ W

New QGIS version available: Visit htips://dowrload.agis.org to get your copy of version 3.12.1

. Escriba para localizar (Crl-+H)

Caja de herramientas de Procesos

e A

(=]

Q, Buscar...

Coordenada |

| ¥ Escala :29854291 | ~ | (@ Amplificador | 100%

Rotacion 0,0 °

| | Representar

(1) Usado recientemente
@ Anilisis de redes

G Andlisis de vector

(@ Analisis del terreno raster
G Analisis raster

(2 Base de datos

@ Cartografia

(G Creacién de vectores
) Geometria vectorial

G} Graficos

G Herramientas de archivo
2 Herramientas de capa
) Hemamientas raster

@ Interpolacion

@ Seleccién vectorial

(@ Superposicién vectorial
G Tabla vectorial

) Vector general

GDAL

e

& EPsGi4328

@

Nos dirigimos a la ruta donde se ha guardado el tiff generado con la funcién “lasgrid” y lo cargamos en el

proyecto

Tendremos una pantalla similar a ésta:

(2 *Proyecto sin titulo - QGIS
Proyecte Edicién Ver Capa

ODE B

Corfiguracién

Complementos  Vectorial

Bascdedatos Web Malla

Progesos  Ayuda

¥ D2 L2LRIPPRALBHMNE 66 K-

B@V.Am@B i

=]

Navegador
CevTodeo
" Favoritos
[ Inicio

[1 e

N\

[mp3Y

@ GeoPackage
Spatialite

£
@ rostals
»
(=)

—
Lt

MssaL
Oracle
DB2
B WMS/WIMTS
@ XYZ Tiles
& wcs
WES
ows

Capas
<« @ ®T
[+ v B 330-4044

| BES

164.16

2= e

| Q. Eseriba para localzar (Ctrl+)

Coordenada | 3324424042690 |  Escala| 1:13389

= 2

=]

Buscar...

3

~ | @ Amplficador | 100%

|+ Rotaddn

lo0=

2| V| Representar

) Usado recientemente
@ Analisis de redes

G Analisis de vector

(@ Analisis del terreno raster
@ Andlisis raster

(@ Base de datos

@ Cartografia

() Creacién de vectores
Y Geometria vectorial
G Graficos

@ Heramientas de archivo
@ Herramientas de capa
G Herramientas raster
@ Interpolacisn

@ Seleccién vectorial

@ Superposicién vectorial
(X Tabla vectorial

(2 Vector general

M GDAL

% GRASS

T LaStools

& saca

S ppseizsein @

Ahora vamos a rellenar los valores sin datos del raster.

Nos dirigimos al menu Raster->Andlisis->Rellenar sin datos

10
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lithd Basededatos Web Malla Procesos Ayuda

; ﬁ Calculadora raster... e Q@ o - . q@ |-*

Alinear rasters... ]

Proyecciones % Rellenar sin datos...
Misceldanea h; Cuadricula (Desplazamiento media)...

Extraccion h; Cuadricula (Métrica de los datos)...

Conversidn .: Cuadricula (Distancia inversa a una potencia)...

h; Cuadricula (vecino mas préximo)...
& Mapa de Sombras (Hillshade)...
I*I Casi negro...
i_-.' Proximidad (distancia raster)...
i Irregularidad..,
wu Filtrado...
& Pendiente...
f Indice de posicion topografica (TPI)...
@ [ndice de irregularidad del terrenc (TRI)...

Nos saldra la siguiente ventana:

(=) Rellenar sin datos x

Pardmetros | Registro

Capa de entrada
| B 330-4044 [EP5G: 25830] (E>Z| | a8 |
=
|

Mimero de bandas

| Banda 1 (Gray)

Distancia méxima (en pixeles) a la que buscar valores a interpolar

|10 =

Mimero de iteraciones de suavizado a ejecutar después de la interpolacién

[0 +]

Mo usar la mascara de validacidn predeterminada para la banda de entrada

Méscara de validacion [optional]

| 3 330-4044 [EPSG:25830] - [2e]

Relleno
N |C:Nsersfgomib,.’Do::umenisfo-hue\IasolarfProyecbosﬂdarbellaf3304044_ﬁlled.tF @l | |

G | Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo
Llamada a la consola de GDALJOGR

python3 -m gdal_filnodata -md 10 -b 1 -mask C:{Users\gomib\Documents\0-huellasolar Proyectos\Marbella|330-4044. tif -of GTiff C:
Users\gomib\Documents'\0-huellasolar \Proyectos\Marbellal330-4044.tif C: JUsers gomib/Documents f0-huellasolar fProyectos Marbella/
330-4044 filled. tif

‘ 0% | Cancelar

‘Ejecuiar como proceso por lotes.. . | w | Ejecutar | | Cerrar | | Ayuda |

Seleccionamos la capa de entrada que es la que acabamos de crear

Indicamos el nombre del archivo de salida. Seleccionamos como formato de salida .tif
Marcamos la casilla para que nos cargue la capa en el proyecto

Ejecutamos el proceso

PwnNPE

Tendremos una nueva imagen donde habran desaparecido los puntos en blanco de la imagen anterior tal
como se muestra a continuacion:

11
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(& *Proyecto sin titulo - QGIS = hd
Proyecte Edicion Ver Capa Configuracién Complementos Vectorial Raster Basededatos Web Malla Procesos Ayuda
= Wi es | % ) (= DRI e 1 [Fo 7% £« - - = iy . @ [P
DTEBREY U222 RIDPRRAILEEOS @ B | -G [T
[ - 2
BE Vo4 w @ ®R 2
Navegador BE Caja de herramientas de Procesos (538
GRY®TO = B
77 Favoritos =
v [@l Inicio » (1) Usado recientemente
» [0 » G Analisis de redes
» [0 DA b @ Anglisis de vector
v 7B\ b () Anslisis del terrenao raster
@ GeoPackage » G Andlisis raster
A Spatialite » (3 Base de datos
& posiGls b (@ Cartografia
P mssaL » €2 Creacién de vectores
@ Oracle » () Geometria vectorial
&8 a2 » @ Graficos
@ WMSAWMTS b €} Herramientas de archivo
v E® XVZ Tiles » (3} Herramientas de capa
8 wes » () Herramientas raster
& Wrs » @ Interpolacién
3 OWs E » G Seleccion vectorial
Copas @ b G} Superposicion vectorial
y G
v %7 e G} Tabla vectorial
» G} Vector general
~ v ¥ Relleno b % GDAL
| B b G GRASS
162.94 » B LAstools
- v ¥ 330-4044 b & SAGA
Wi
164.16
| Q Escriba para localizar (Cirl-+) Coordenada | 3323924042421 | W Escala| 113389~ @ Amm\ﬁ:adur‘lbua;n |2 Rotaddn 'b}bf; 2] & Representar &% EPsGi2sazn @

ATENCION. Desde la versién 2.0 de la herramienta de de escritorio de huellasolar, hay soporte para
formatos Geotiff.

No obstante en el Anexo ‘Trasformar Geotif en PNG reconocible por la plataforma huellasolar’ se sigue
recogiendo el método usado en la versidn anterior 1.0 que trabajaba sélo con archivos png formateados de
una determinada manera.

Para saber mas acerca de las diferencias entre trabajar con archivos tif o png consulta el anexo ‘Diferencias
entre resultados obtenidos a partir de PNG o TIF

6. Creando las teselas de nuestro mapa

En el paso anterior hemos obtenido un archivo Geotif a partir del Lidar original
Ahora debemos dividir dicho geotif en las teselas que conformaran nuestro mapa solar.

Si estas participando en un mapa colectivo de huellasolar, habras recibido una serie de archivos Kml
@ definiendo las teselas del mapa.
En ese caso puedes saltar este punto y seguir el procedimiento del Anexo Ill ‘Recortando un Geotif con un
archivo KML’

12
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A continuaciéon vamos a realizar el recorte de las teselas de un proyecto completo que puede estar
compuesto de varios archivos tiff.

Para ello primero cargaremos todos los tiff en el mismo proyecto. A continuacion los combinaremos en una
Unica imagen. Dibujaremos una cuadricula y realizaremos el recorte segln la cuadricula generada.

En la siguiente imagen tenemos nuestro proyecto que se compone de 4 archivos. Vamos a combinarlos en
uno solo con la opcidn Raster->Miscelanea->Combinar

@ "MarbellaQGS - QGIS - X
Proyecto Edicién Ver Capa Configuracién Complementos Vectorial Basededatos Web Malla Procesos Ayuda

D Ea Hy @ ‘,:.. &@. &.:_:3 ;] ‘}’j. E'—;(a\culadnra réster... o ﬂ-& Q %J?} P = ¢ ue
e Alinear résters...
(5 @ \f f # M 4 | Analisis » abe| ‘ @ @ ,ﬂ)
Navegador BE | Proyecciones ) Caja de herramientas de Proc... B
LEYT®He ¥ Construir raster virtual... oo DS IGY
_— " Extraccién -
+ [ Inicio del proyecto Lagveson + (1) Usado recientemente
» (&l Inicio + @ Analisis de redes
r [ b (@ Anilisis devector
» O b (@ Analisis del terreno raster
v [ B\ b (2 Analisis raster
@ GeoPackage + () Base de datos
/7 Spatialite b @ Cartografia
W postGls + (@ Creacidn de vectores
P mssaL b+ () Geometria vectorial
@ Oracle + Q@ Gréficos
EB o2 b () Herramientas de archive
B WMSWMTS + (3 Hemramientas de capa
b XYZ Tiles b () Herramientas raster
@ wes + @ Interpolacién
& wrs x + @ Seleccion vectorial
Capas BE b () Superposicion vectorial
i ®TE-3HD + (@ Tabla vectorial
b Vector general
- v ; 332-4044 filled = b m GDAL
42 b @ GRASS
186.86 + T LAStools
= | 2 332-4042 filled v & saca
| B
4296
v V| ¥ 330-4044_filled
W
162.94
~ V| 330-4042_filled
|
9394 =
|, Escriba para localizan Coordenads | 329515,4044288 % Escala| 1:22885 |~ | f@ Amplficador | 100% % Rotaddn |0,0° 2| ¥ Representar @ ErsGissin @

13
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(,Q Combinar

Parametros Registro
Capas de entrada

lecdonados

Cbtener tabla de pseudocolor de |a primera imagen
Cologue cada archivo de entrada en una banda separada
Tipo de datos de salida
Float32
p Parametros avanzados
Combinado

hive temporal]

v | Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo

Llamada a la consola de GDAL/OGR.

python3 -m gdal_merge -ot Float32 -of GTiff -0 C:/Users/gomib/AppData/Local/Temp/

0%

Ejecutar como proceso por lotes. ..

processing_91412e 1c22454af 1ba5cf73480cce 167 /dfagf0ad3a3745c59c8848a0 146 7 1d98 /OUTPUT. tif —optfile C: /Users/gomib/
AppData/Local/Temp,processing_9141281c22454af 1h&85cf78480cce 167/d 1ef 1deb 7e 314d6 5aefan4 296 43cf 764 /mergelnputFiles. tut

Ejecutar

O

Cerrar Ayuda

1. En capas de entrada seleccionamos todas las que componen nuestro mapa
Dejamos el resto de opciones por defecto con la casilla de “Abrir el archivo de salida” marcada y

ejecutamos.

A continuacién vamos a crear una cuadricula para recortar la imagen.
La plataforma abierta de Huellasolar soporta teselas de mapa de hasta 600x600px con una relacion de

1m/px.

En este ejemplo vamos a realizar una cuadricula con el tamafio maximo de 600x600m por tesela.

Seleccionamos Vectorial->Herramientas de investigacion->Crear cuadricula

14
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o
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Proyecto Edicién Ver Capa Configuracién Complementos Rister Basededatos Web Malla Procesos Ayuda

OB EE

es
ma

WLV B

Navegador
RTHO
Favoritos

[ Inicio del proyecte

1 Inicio

[ En

@ GeoPackage
/7 Spatialite
@ postGls

P mssaL

@ Oracle

EB a2

@ WMS/WMTS
€ XVZ Tiles
& wes

&2 WES

= | B 332-4044 filled
| R
186.85
~ V| B 332-4042_filled
02

4236
~ V| B 330-4044 filled
HW:s

162.94

B

e @ oo
O & B 24

® °~ H

Herramientas de geometria >

Herramientas de analisis

» Seleccionar por localizacidn...

Herramientas de geoproceso -’lu o e

Herramientas de gestion de datos

,
,
Herramientas de investigacion »
Crear cuadricula...
[ Extraer extension de la capa..
% Puntos aleatorios en Ia extension...
 Puntos aleatorios en los limites de la capa..
@ Puntes aleatorios dentro de poligonos...
, Seleccion aleatoria...
, Seleccion aleatoria dentro de subconjutos..

i Puntos regulares...

Coordenada | 330363,4044040 | 9  Escala| 123885 |~

W Amplficador | 100% % Rotaddn |0,0°

T

% ¥ Representar

Caja de herramientas de Proc... @
#* A (T

) Usado recientemente
@ Analisis de redes

@ Analisis de vector

@ Analisis del terreno raster
3 Analisis raster
@) Base de datos
@ Cartografia

@ Creacién de vectores
(@ Geometriz vectorial
@ Gréficos
@ Herramientas de archivo
(1 Herramientas de capa
@ Hemamientas raster
@ Interpolacitn
@ Seleccion vectorial
() Superposicién vectorial
@ Tabla vectorial
) Vector general
% GDAL
b & GRASS
v T LAStools
+ & SAGA

& ppsGizsazn @

(&) Crear cuadricula x

Pardmetros Registro
Tipo de cuadricula

Recténgulo (poligono) -
Extengidn de la cuadricula (xmin, xmax, ymin, ymax)
330000.0,334000.0,4040442.0,4044000.0 [EPSG:25830]
Espaciado horizontal

600,000000 metros =
Espaciado vertical
500,000000 @ |2| |metros =
Superposicion horizontal

0,000000 <| |metros
Superposicion vertical

0,000000 <[ metros
Grid CRS

EPSG:25830 - ETRS82 [ UTM zone 30N »
Cuadricula

[Crear capa temporal

¥ | Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritma @

0% Cancelar

Ejecutar como proceso par lotes. .. Ejecutar Cerrar

1. Tipo de cuadricula seleccionamos rectangulo

2. Extension de la cuadricula. Con el botdn que aparece a la derecha seleccionamos “Usar la extension
de la capa” y seleccionamos la capa que combina todos los archivos tif de muestro mapa que
hemos creado en el paso anterior

3. Enespaciado horizontal y vertical ponemos el tamafo que queramos que tengan las teselas. En
nuestro caso 600x600

4. Activamos la casilla para que se abra el archivo de salida al ejecutar el proceso.

Se habra generado la cuadricula sobre el mapa. En la siguiente imagen he modificado la opacidad de la capa
para que se vea el tif bajo la cuadricula.
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Se pueden modificar las propiedades de la capa situdndose sobre el nombre de la capa en el listado de

capas y abriendo el menu contextual con el botdn derecho del eatdn.

(@ *Marbell2QGIS - OGIS

Proyecto Edicion Ver Capa Corfiguracién Complementos Vectorial Raster Basededatos Web Malla Procesos Ayuda

NEBREY DL RPP Q. . BN ¢ -H-8-LEEHI=- -

LA AT AN

NEiegador 2=

LReY®e

7 Favoritos
[ Inicio del proyecto
[ Inicio

e,

[ pA

Bl E7

@ GeoPackage

/7 Spatialite

@ rostols

P mssaL

@ Oracle

& o2

B WMS/WIMTS

@ XYZ Tiles

& WFs ~|

Capas B®
o« Ml % T E-FAL

Cuadricula =

482
186.85

~ V] B 332-4042_filed
02
4296

~ | B 330-4044 filled

W:s

localizar (Ctrl-+)

4

| Alterna el estado de edidén de la capa activa

= o

® < B

X

Caja de herramientas de Proc... @
we OB TN
| ¢

(1) Usado recientemente
@ Analisis de redes

@ Analisis de vector

@ Analisis del terreno raster
@ Analisis raster

() Base de datos

@ Cartografia

@ Creacitn de vectores
() Geometria vectorial
@ Gréficos

() Heramientas de archive
() Herramientas de capa
(2 Herramientas raster
@ Interpolacin

(3 Seleccién vectorial

@ Superposicion vectorial
@ Tabla vectorial

(@ Vector general

o GDAL

@ GRASS

= LAStools

& saGa

Coordenada | 334819,4041412 | W Escala| 122885 @ Amplificador | 100% |+| Rotaddn |00

% ¥|Representar @ EPsGi2sazn. @

A continuacién vamos a limitar la cuadricula al area que nos interesa. Para ello vamo a eliminar los

rectangulos de la cuadricula que no nos interesa.
Seleccionamos la capa en el listado de capas.

Activamos el botdn de seleccion de objetos

Hacemos clic o arrastramos sobre los rectangulos que queremos elimianr. Se irdn marcando sobre el mapa
como se muestra en la siguiente imagen

(@ *Marbell2QGIS - OGIS

Proyecto Edicion Ver Capa Corfiguracién Complementos Vectorial Raster Basededatos Web Malla Procesos Ayuda

LDEBRE
LAY AN

Hivcgader, EE]
i g ]

[ Favoritos

[ Inicio del proyecto
[@] Inicio

[

[ pA

(=Y

@ GeoPackage

/7 Spatialite

@ rostais

P mssaL

@ Oracle

& om

@ WMS/WMTS

& XYZ Tiles

Capas ()
o il & T &~ 0
| ¥ | Cusdricula =10
~ ¥ @ Combinade
| ]
186.86
v V| ¥ 332-4044 filled
| R
186.86
~ V| W 332-4042 filled
| X
4296
~ [V = 330-4044_filled

| B

| Q. Eseriba para localizar (Ctri+)

4

Ve pp PP

Je
B

CDNe @

= o 5

® < B

5-LEEMI =@ O-

Caja de herramientas de Proc... B3
L L ORI JES
| ¢

Usado recientemente
@ Analisis de redes

@ Analisis de vector

@ Analisis del terreno raster
@ Analisis raster

@ Base de datos

@ Cartografia

(@ Creacion de vectores
() Geometria vectorial
@ Gréficos

(2 Herramientas de archivo
(@ Herramientas de capa
() Herramientas raster
@ Interpolacion

@ Seleccién vectorial

@ Superposicion vectorial
@ Tabla vectorial

@ Vector general

@ GDAL

& GRASS

T LAStools

& saGa

| 24 objetos espaciales seleccionados en la capa C Coordenads | 334786,4041460 | $§  Escala| 1:23155 |~ | @ Amplificador | 100% '+ Rotadén |0,0°

2| V| Representar @ EPsGizsain. @
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Si aparece un mensaje de aviso como éste “Capa no editable: La capa activa no se puede editar. Elegir

'Conmutar ediciéon' en la barra de herramientas Digitalizacién.”

Abrimos el menu contextual sobre el nombre de la capa y seleccionamos “Conmutar Edicién” tal como se
muestra en la siguiente imagen. Repetimos la seleccidn de rectangulos y suprimimos

W MIBMDENALIIS - Qaly

Proyecto Edicion Ver Cspa Configuracién Complementos Vectorial

YT

Db B8 m&E e

_ Zoom a la capa

L A

Mavegador S
ors
Favoritos
[ Inicio del pr
[&1 Inicio
e
o B
7 e
@ GeoPackage
/£ Spatialite |
@ postols
> mMssoL
@ Oracle
BB pB2
@ WMS/WMTS
@ XYZ Tiles

& wes
7 ws B

Capas
o @ & T
Cuadrict

Zum a la seleccion

Mostrar en la vista general

Mostrar niimero de objetos espaciales
Copiar capa

Cambiar nombre de la capa

Duplicar caps

Eliminar capa..

Mover griiba

| Abrir tabla de atributos

Filtrar..

Change Data Source..

Establecer visibilidad de escala de capas
Establecer SRC

Hacer permanente...

Exportar

Estilos

Propiedades..

~ v I Combinado
| A

186.86

Ahora tenemos la cuadricula limitada al darea que queremos estudiar. Finalmente vamos a extraer cada
tesela del mapa con la opcién Raster->Extracciéon->Cortar raster por capa de mascara

(2 "MarbellaQGIs - QGIS

Proyecte Edicién Ver Capa Configuracién Complementos Vectorial Basededatos Web Malla Procesos Ayuda

DEBRR® O&PSAP)

LA AT AN

Navegador BE
QEY®eO
Favoritos
[ Inicio del proyecto
[@] Inicio
[ e
[ b
[ e\
& GeoPackage
/7 Spatialite
W postGls
P mssaL
@ Oracle
EB o2
@ WMS/WMTS
G XYZ Tiles
& wcs
& WFs =
Capas B&E
« {l & TV &~ B0
v # Cuadricula (1=
~ V| ' Combinade
| EaH
186.86
v V| ¥ 332-4044_filled
| R
186.86
v V| W 332-4042_filled
02
4296
~ V| ¥ 330-4044_filled
| B

2, Escriba para localizar (Ctrl+<)

9’.:"’; E%ﬂﬂ(“%

0 L capanoeditable:Lacay

23 objetos espaciales borrados.

¥ Calculadora raster.. 1]| ~

Alinear résters..,

Andlisis | = W
Proyecciones 8
Miscelanea

£ =

- Oy B

ftar edicion’ en la barra de herramientas Digitalizacidn.
»

5o

B Cortar raster por extensidn...

Conversién g 3

& Curvas de nivel...

Coordenada | 3317814043960 | 9  Escala| 1:23155

& Amplficador | 100%

% | Rotadén |0,0°

% ¥ Representar

Caja de herramientas de Proc.. B
L RONS RS

() Usado recientemente
@ Analisis de redes

(@ Analisis de vector

@ Analisis del terreno raster
@ Analisis raster

(@ Base de datos

@ Cartografia

@ Creacion de vectores
C) Geomnetria vectorial
@ Graficos

@ Herramientas de archive
@ Herramientas de capa
() Herramientas raster
@ Interpolacién

(@ Seleccién vectorial

@ Superposicion vectorial
@ Tabla vectorial

(2 Vector general

& GDAL

b & GRASS

b T LAStools

+ & SAGA

S ppseizsein @
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1 @ Cortar rdster por capa de mascara x

Parémetros Registro
Capa de entrada
" Combinado [EPSG: 25830] - || &€

=0

Capa de mascara

4

2 ) | 7 Cuadricula [EPSG:25830]
Chbjetos seleccionados solamente

SR.C de origen [opcional]

SRC objetivo [opdonal]

Asignar un valor especificado para "sin datos” a las bandas de salida [opcional]
Mo establecido =
Crear una banda alfa de salida
v | Ajustar la extensién del réster cortado a la extensidn de la capa de mascara
Mantener resolucdn del réster de entrada

Establecer resolucidn del archivo de salida

Resoludidn ¥ a las bandas de salida [opcional]

| Mo establecido =l

Resoludidn Y a las bandas de salida [opcional]
Mo establecido =
P Parametros avanzados

Cortado (mascara)

[Guardar en archive temporal]

(&)

v | abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo

| 0% Cancelar

Ejecutar como proceso por lotes. .. ! Ejecutar ! Cerrar Ayuda

1. En capa de entrada seleccionamos la capa donde hemos combinado todos los tif
En capa de mascara seleccionamos la capa de la cuadricula generada en el paso anterior.
3. Activamos el botdn de iteracidn para que cree una capa distinta por cada rectangulo de nuestra
cuadricula
4. Activamos la casilla para abrir las capas cuando se ejecute el proceso
Ahora tendremos en una capa por cada tesela de nuestro mapa tal como se muestra en la imagen siguiente

N
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(@ *MarbellaQGIS - OGIS - X
Proyecto Edicion Ver Capa Corfiguracién Complementos Vectorial Raster Basededatos Web Malla Procesos Ayuda

NEERRY 2@ R PRRALBHMR @ ‘g Rl =P D
BEV.ZA WD 4 : £ ® A

Navegador B BETIT ] Copnno etablis o o miim no s plsd skt Llecr Canmeter. Gt ol b de her smiontas Db 0 | Fd e P K
Levme L ol 2
Fatvaits B Bus

+ [ Inicio del proyecto

+ (1) Usado recientemente
v [& Inicio b @ Anslisis de redes
¥ [ e b @) Andlisis de vector
» 30 b (@ Anslisis del terreno raster
v ey v @ Andlisis raster
@ GeoPackage b () Base de datos
/7 Spatialite b @ Cartografia
@ postols b @ Crescion de vectores
P mssaL b ( Geometria vectorial
@ Oracle + @ Gréficos
8 om2 + () Herramientss de archivo
B WMS/WMTS b (3 Hemamientas de capa
b B XYZ Tiles » (3 Herramientas rister
f?? WCS | b () Interpolacian
&2 WFS e + @ Seleccion vectorial
Capas B + @ Superposicién vectorial
PR R . RO b () Tabla vectorial
b @ Vector general
= W & Cortado (mascara) = b % GDAL
| Bt b GRASS
102,05 v T LAStools
~ W ¥ Cortado (mascara) b & sAGA
o
513
* W ¥ Cortado (méscara)
| RN
101.33
~ V| " Cortado (mascara)
| EERS
8825 =
el R O ot it - - - -
| Q Escriba para localizar { Coordenada | 333500,4043476 | W Escala|1:15187  ~ | @ Amplficador 100% |%| Rotadon [0,0° |%| ¥ Representar @ Epsgizss;n @

Sélo queda guardar cada capa como un archivo tif independiente siguiendo la numeracion conforme las
reglas de numeracién de sectores de la plataforma huellasolar

Los sectores del mapa se deben numerar con cuatro nimeros cada uno. Los dos primeros representan la
columna y los dos siguientes la fila. Asi pues el sector 0101 es el situado en la primera columna primera fila.
Se empieza a contar desde la esquina inferior izquierda y no se admiten valores nulos como 0000.

Para ello abrimos el menu contextual de la capa que vamos a guardas y seleccionamos Exportar->Guardar
como

LD B | 4] [ capa no editable:La capa activa no se puede editar. Flegic ‘Conmutar edicén’ en s barra de he
nRym®e
" Favoritos 4
v [ Inicio del proyecto
b [d) Inicio —
» O ) Zaom a la capa
v [0 DA ©2 Mostrar en la vista general
v BN
Copiar capa

"_‘ GecPackage

f Spatislite Cambiar nombre de la capa

q PostGIS [ Zoom a la resolucién nativa (100%)

B mssa Estirar usando extension actual

@ Oracle

[ 082 L] Duplicar capa

& WMS/WMTS | [ Eliminar capa...
' D T Ties Mover arriba

B wes

& WES Change Data Source...
Capas Establecer visibilidad de escala de capas 2
< I_f,m . T Establecer SRC R s Y -
= V| B Cortado (| Exportar Guardar com

. 10.71 Estilos » Guardar como archivo de definicidn de capa... -
. 2 Propiedades... Guardar come archivo de estilo de capa de QGIS...

| sk
56.03
~ ¥ ¥ Cortado (miscara)
| EF
10147 =
~— L] i - T
4, Escriba para localizar (Col+k) Coordenada | 329990,4041750 | %% Escala 1:151¢
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(2} Guardar capa raster coma... b4
Modo sali ®| Datos crudes Imagen renderizada
Formato GeoTIFF - Crear VRT

Mombre de archivo |C:\Users\gomib\Documents'\0-huellasolar \Proyectos \Marbella5050. 6

Mombre de la capa

SRC EPSG:25830 - ETRS89 / UTM zone 30N * | |
w Extensidon (actuak capa)

Morte |4042200.0000
Oeste |330000.0000 Este |330600.0000

Sur | 4041600.0000

Extension actual de la capa Calcular & partir de capa ~ Extension de |a vista del mapa

w Resolucién (actuak definido por el usuario)

@ ® ) Horizontal |1 Vertical |1 Resoludién de |a capa

Columnas | 500 Filas 600 o de la capa

Dpciones de creacion
Piramides

Valores sin datos

Anadir archivo guardado al mapa Aceptar Cancelar Ayuda

Modo de salida datos crudos

Formato GeoTIFF

Indicamos la ruta y nombre del archivo a guardar

En resolucién ponemos horizontal y vertical a 1. El tamafio en columnas y filas que aparece justo
debajo en gris debe coincidir con el tamafio de la tesela (en nuestro caso 600x600). Al tratar el Lidar
con la herramienta Lasgrid pusimos un stepsize = 2 (pagina 9). Ahora que estamos guardando las
teselas definitivas debemos volver a la escala original. De otro modo nuestra imagen mediria la
mitad 300x300 en nuestro caso y eso seria incorrecto.

Una vez guardado el archivo podemos consultar su tamafo en pixeles y comprobar que los pixeles
coinciden con el tamafio en metros real de la tesela. En nuestro ejemplo 600x600

PwnNPE

Guardamos el resto de teselas del mapa y ya tendremos todos los sectores del mapa guardados en formato
tif listos para ser analizados por la herramienta de escritorio de huellasolar.

Podemos pasar a generar los paquetes de datos de nuestro mapa en el siguiente paso.
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7. Generando paquetes de datos con huellasolar

A continuacién vamos a generar los paquetes de datos sobre cada sector necesarios para configurar
nuestro mapa solar.

Para ello utilizaremos la herramienta disponible en la seccion ‘Documentacion’ de la web
www.huellasolar.com

Se trata de una pequefia aplicacion para Windows disponible en libre descarga. Nos dirigimos a la seccidn
documentacion y descargamos la herramienta.

@ El generador de paquetes de datos de huellasolar se ha actualizado a la versién 2.0 con soporte para
archivos tif y otras mejoras. Si tienes la versién antigua 1.0 descarga la nueva desde la web

Herramientas

Generador de paquetes de datos huellasolar. Herramienta de escritorio.

Sivas a construir tus propios mapas de radiacidn necesitaras esta herramienta de escritorio Es una pequefia aplicacidn para ¥

O

windows que debes usar para generar una serie de paquetes de datos. Estos datos deben ser subidos posteriormente desde tu

panel de edicion de proyectos. La descarga incluye una guia de uso y ejemplos.

Una vez descargada e instalada podemos empezar a generar paquetes de datos que posteriormente
subiremos desde el panel de configuracidon de nuestro mapa en la web.

Abrimos la herramienta. Apareceran las siguientes ventanas:

1 Graph Output @ huellasolar data builder = R =)

File Help

@ Select Directory | C:WserstadmiDocuments\D-huellasolar\Proyectos\Bilbao

Coordinates of the project Select type of file
Longitudd: 2962389 To learn more about supported formay d tif =
the OpenPlatform manual at www.hu m
Latitude: 43271833
Files to process Select Al

0101.tif
0102 tif
0103 tif

0201 tif

0303 tif
0908 tif

IQ)SE W

Console

'Work directoy selected: C:\WUsers\admiDecuments\D-huellasolan\Proyectos\Bilbao

DISCARDED: All the raster in 8 project must have the same dimension - 0707 tif

DISCARDED: All the raster in a project must have the same dimension - 0807 tif

DISCARDED: The name of the file doesn't match reguirements (see manual) - Bilbao_merge_proj tif

|Session: 160118

1. Seleccionamos el tipo de archivo con el que estamos trabajando. En nuestro caso seleccionaremos
tif

2. Seleccionamos el directorio donde se encuentran los archivos que definen los sectores del mapa
(los archivos numerados 0101, 0102 etc. que hemos guardado en el paso anterior).

@ Al seleccionar el directorio aparecerdn listados los sectores encontrados. Si no te aparecen comprueba que
has seleccionado el tipo de archivo correcto (tif o png). Comprueba el directorio. Comprueba que no
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existan otros archivos que tengan nombres compuestos de cuatro nimeros. Finalmente comprueba que
todos los archivos que componen el mapa tienen la misma dimension

Indica las coordenadas de tu mapa Las coordenadas deben corresponder con la esquina inferior
izquierda del rectangulo que inscribe el mapa tal como se representa en la siguiente imagen :

2
=
=

L LONG,LAT

Anota estos valores para usarlos posteriormente en la configuracion de tu mapa desde la web.
Ten en cuenta que valores al Oeste y al Sur son negativos.

Puedes extraer las coordenadas de Google Earth. Deben estar en el sistema de coordenadas WGS 84. Si las
extraes directamente de Google Earth ya estan en esta proyeccién por lo que no debes hacer ninguna
trasformacion.

Seleccionamos los sectores a calcular
Pulsamos procesar

La aplicacidn comenzara a trabajar.

Ten en cuenta que el cdlculo de cada sector puede llevar varios minutos por lo que el mapa total puede
tardar incluso horas en ser calculado si has seleccionado muchos sectores.

BN builder =lrEir=]

g m C\Users\admiDocuments\0-huellasolar\Proyectos\Bilbao

¥ the project Select type of file

-2.962389 To learn more about formats, download | of j
the OpenPlatform manual at ww w huellasolar.com
43.271833
Se Al
———— | D

ed: C. 1ts\0- oyectos\Bilbas -
raster in a project must have the same dimension - 0707 tif |_|
: raster in a project must have the same dimension - 0807 tif L=
|lame of the file doesn't match requirements (see manual) - Bilbao_merge_proj tif -

202 ( 2 )I [Session: 160118 AI

En la barra de progreso podemos controlar el avance de los cdlculos
En la esquina inferior derecha aparece un nombre de sesién. Los resultados se guardaran en un
directorio con este nombre dentro de la carpeta de trabajo seleccionada
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Una vez terminados los calculos se abrird un didlogo indicando el directorio donde se han guardado los
paquetes de datos y un registro de errores o advertencias si hubo alguna.

Los resultados son almacenados en un directorio siguiendo este criterio:
“[El directorio de trabajo seleccionado]/Session [La id de la sesion que aparece en la esquina inferior
derecha]”

Si buscas en dicha ruta encontrards una serie de archivos nombrados como sigue:
“hso_package_[el nimero de raster]_[la id del paquete de datos].hsp”
Ej.: hso_package 0101_5.hsp

Adicionalmente encontraras archivos png correspondientes a cada sector formateados conforme se indica
en el Anexo | de esta guia.

Si estas trabajando con archivos png estos seran simplemente una copia de los originales.

Si estas trabajando con archivos tif, estos son los archivos de elevaciones que deberas subir desde tu panel
de edicién del mapa en la web huellasolar tal y como se explica a continuacion

Finalmente vamos a configurar y publicar nuestro mapa desde la web huellasolar.
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8. Configurando nuestro mapa

A continuacidon vamos a configurar y publicar nuestro mapa desde el entorno de edicién de la web
huellasolar.

Para entrar en el modo de edicion deberas estar registrado en la web. El registro es gratuito y sélo requiere
de un nombre de usuario y un mail de contacto.

Una vez registrado en la web dirigete a tu panel de proyectos. Para ello selecciona el link ‘Mis Proyectos’
Del menu OpenPlatform en la parte superior de la pagina (Debes estar ingresado en tu cuenta)

LE}) h ue l 1 ds 01 ar OpenPlatform ||Mis proyectos| | Explorar mapas || Ayuda | Feedback ||Logaut
OpenPlatform Explorar Construir Servicios Documentacion Contacto [ Acerca de Espafiol « | Ok

Esto cargara tu panel de proyectos desde el cual podrds gestionar y crear proyectos. Ve a la seccién ‘Crear
un proyecto nuevo'’:

Crear un proyecto nuevo

Titulo:
El titulo indentifica tu proyecto. Los usuarios podrén ver el titulo y descripcidn de los proyectos publicados

Bilbao. Ejemplo mapa =olar a partir de Lidar del Centro Macional de Informacidn Geografica
Descripcion:
Area en torno a celle Rutonomia Kalea v Areitza Doktorearen Zumarkalea. Este mapa ha 3ido desarrollado a partir de

datos lidar disponibles en el Centro Nacional de Informacién Geogrdfica. LiDAR-PNOR cedido por Instituto Geografico
Nacional de Egpafia.

Coordenadas del proyecto

Escribe aqui las coordenadas de la esquina inferior izquierda del cuadrado que drcunscribe tu mapa, Estas coordenadas deben ser las mismas gue las usadas para generar
datos con la herramienta de escritorio (Ver un ejemplo)

@ Longitud -2.946717 Latitud 43.251022

Introduce el pais de tu proyecto

@ Spain [~]

Licencia:

Selecciona el tipo de licencia para tu mapa. Te recomendamos que selecciones una de las licencias Creative Commons disponibles, sin embargo puedes optar por otros tipos
si lo prefieres. Ten en cuenta que, si estds pensando en vender el acceso a tu mapa, una licenda restrictiva puede desanimar a los usuarios. siempre podras modificarla
posteriorments desde el panel de edicidn del proyecta,

@ Creative-CommensReconocimiento E

Si has seleccionado 'Otra’ por favor, espedifica:

Atribucidn

Autor : huellasclar

@ Crear

1. Introducimos el titulo de nuestro mapa
Una descripcién mas detallada.

3. Llas coordenadas. Deben ser las mismas que usamos para generar los paquetes de datos en el Titulo
8 de esta guia. Una vez creado el proyecto no podras cambiar las coordenadas.

4. El pais del mapa

5. La licencia que daremos a los datos. El uso de datos del CNIG, como es nuestro caso, habilita
licencias no comerciales. Nuestro mapa sera abierto con una licencia basica Creative Commons

g
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6. Elautor del mapa
7. Por ultimo pulsamos ‘Crear’

De este modo habremos creado el proyecto. Ahora pasaremos a configurar el mapa.
Para comenzar la edicidon del mapa podemos pulsar en el mensaje que aparecerd a la izquierda del botdn
‘Crear’ como muestra esta imagen:

Proyecto creado con éxito! Comenzar la edicidn | Crear

O bien podemos acceder desde el botdn de edicién de nuestra lista de proyectos en la parte superior de la
pagina como muestra la siguiente imagen:

Mis proyectos

Titulo Descripcian Tipo Estado Acciones

Bilbzo. Ejemplo mapa solar a Area en torno a calle Autonomia Kalea y Areitza Doktorearen Zumarkalea. -
partir de Lidar del Centro Este mapa ha sido desarrollado a partir de datos lidar disponibles en el . e e P Y
MNacional de Informacidn Centro Nacional de Informacion Geografica. LIDAR-PNCA cedido por © l

Geografica Instituto Geogréfico Nacional de Espafia.

m

Leyends : & Editar ¥ Borrar E Ver mapa ﬂ Bloqueado

Utilizamos cualquiera de los dos enlaces para acceder al panel de edicién del proyecto.
El panel de edicién del proyecto se compone de cinco pestafias: Proyecto, Mapa, Radiacién, Produccion y
Publicacion.

En esta guia dejaremos todos los valores que vienen por defecto excepto el coeficiente de turbidez Linke.

Si quieres saber mas sobre el panel de edicién de proyectos consulta la guia de la Plataforma Abierta o los
videotuturiales disponibles en la seccidon de ‘Documentacién’ de la web huellasolar.

En cualquier caso la configuracién del mapa puede ser modificada después de su publicacién.

En primer lugar nos dirigimos a la pestaifia ‘Mapa’. Aqui subiremos al servidor los paquetes de datos
generados con la herramienta de escritorio de huellasolar.

En la pestafia mapa tenemos una serie de tres areas grises para arrastrar los datos que hemos creado en los
pasos anteriores.

Empezaremos con los datos de raster de elevaciones. Aqui arrastraremos los archivos .png que han sido
generados por la herramienta de escritorio en el paso anterior y que se encuentran en el directorio de
resultados nombrado Session_XXXXXX.

En nuestro caso se trataba de cuatro archivos png correspondientes a cada sector del mapa:
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Raster de Alturas (Dato necesario):

Arrastra aqui el rister que contiene la informacidn de elevaciones. Debe ser el mismo archivo que usaste para generar datos con la herramienta de escritorio.
Sdlo apareceran los archivos nombrados conforme a las normas descritas en la guia (Informacidn adicional)

=]
A ) i | Buscar Se<sio |
R . = « LIDAR » Session.. - 43| Buscar Sessio.. 2
Arrastra aqui tus raster @ f @U |
Organizar v ¥ Abrir » =~ [ &
e
0102png & Bibli =
0201.png Ji- T Fa I lOTeC_E' ocu... Organizar por:  Carpeta ™
Sessionl50917
. acC
0202png @ D LECT PSS, B P
! S, Mombre -
- Tteraaa,, 2
0101.png & ECTEP 25 I
BLLCEIT S ... *Ulﬂl,png =
s ; = Bib *ﬁmz.m_______
Vaciar lista g |#020Lpng
T S o1 | 020209
; J W hso_package _UL01_U.hsp
Paquetes de datos (Dato necesario): E W | | hsa_package_0101_Lhsp
Arrastra aqui los paquetes de datos generados con la herramienta de escritorio de huell: | heo_package 0101_2.hsp
mapa). Sélo puedes subir un sector cada vez (Informacion adicional) g L hso_package 0101_3.hsp
e ¢ | hso_package 0101 4.hsp
-
E 1 hso_package_0101_5.hsp
- - . !
Arrastra aqui tus archivos 1 |_| hso_package 0101 _6.hsp
hsp g* i | hso_package_0101_7 hsp
|| hso_package 0101 _8.hsp
1 || hso_package_0101_8 hsp L
Vaciar lista
| ‘ m F
............................................................ E Sl Gleon s
Raster de mascaras (Dato opcional):
Los rdster de mascara son un tipo de dato opcional gue afiade algunas funcionalidades

waman adifimndan o Arnae ma o adifiesda e Aaedes Ae o slaomes erenlbndne An be o seliessiAe b

1. Abrimos el explorador y localizamos la carpeta donde tenemos los png. Los seleccionamos vy
arrastramos al area gris encabezada con el titulo ‘Réster de alturas’.
2. Pulsamos el botdn para iniciar el proceso de subida al servidor

Ahora subiremos los paquetes de datos generados con la herramienta de escritorio de huellasolar en el
titulo ocho de esta guia. Estos paquetes de datos consisten en un conjunto de dieciséis archivos con la
extension .hsp para cada una de los sectores de nuestro mapa.

Para ello procederemos igual que acabamos de hacer pero arrastrando sobre al drea gris encabezada
‘Paquetes de datos’.

Sélo es posible subir un sector cada vez. Selecciona los dieciséis archivos del primer sector arrastralos y
pulsa el botdn subir. Pulsa el botén ‘Vaciar lista’ y continlda con el resto de sectores del mapa.
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Arrastra aqui los paquetes de datos generados con la herramienta de escritorio de huellasolar (Los archivos hsp numerados del 0 al 15 para cada sector de tu

Dﬁlﬁ

mapa). Sdlo puedes subir un sector cada vez. (Informacidn adicional) r

Arrastra aqui tus archivos
hsp

hso_package 0101_5.hsp
hso_package 0101_6.hsp
hso_package_0101_T7 hsp
hso_package 0101_8 Mep=---
hso_package_0101_9.hsp
hso_package 0101_10.hsp
hso_package 0101_11.hsp
hso_package 0101_12 hsp
hso_package 0101_13.hsp
hso_package_0101_14.hsp
hso_package 0101_15.hsp
hso_package 0101_0.hsp
hso_package 0101_1.hsp
hso_package 0101_2 hsp
hso_package_0101_3.hsp
hso_package 0101_4.hsp

Vaciar lista

o

ok uF @ . @ § @ @ @ . . . S . =0 .

16/16

@n\:/nv| .« Sessionl5..

‘ Organ

Vinculos f

- | ‘7| | Buscar

IZar v

Mambre

Fecha modificacian

P

K Pr.
N Dr..
D

E D.
E Im...
B M.
B vi.

Mas :

Carpetas

|| hso_package_0101_0.hsp
|| hso_package_ 0101 1.hsp

|| hso_package 0101 4.h

|| hso_package_0101_5.hsp
|| hso_package 0101 _6.hsp
|| hso_package_0101_7.hsp
|| hso_package_ 0101 _8.hsp
| hso_package 0101 _9.hsp
|| hso_package_0101_10.hsp
|| hso_package 0101 11.hsp
|| hso_package 0101 _12.hsp
hso_package 0101 _13.hsp
hso_package 0101 _14.hsp
hso_package 0101 _15.hsp

L
Lol
Lk

17/09/2015 18:46
17/09/2015 18:46

17,/09/2015 18:51
17/09/2015 18:53
17/09,/2015 18:54
17/09/2015 18:56
17/09/2015 18:57
17/09/2015 18:58
17/09/2015 18:59
17/09/2015 18:59
17/09/2015 18:59
17/09/2015 18:59
17/09/2015 18:59
17/09/2015 18:59

|| hso_package 0101 _2.h 17/09/2015 18:48
- « - - FR0n packagea0101.3 .@1?!09!2015 18:49

P S L s LR s e g
|| hso_package_0102_1.hsp

[ P, ¥ I, T T 1 N

< | m

16 elementos seleccionados
Tamarno: 3.63 MB

TS AT T

17/09/201519:01

47 A AAE 4R

O = ——

1. Selecciona los paquetes de datos del primer sector y arrastralos al area gris encabezada ‘Paquetes

de datos’

mapa.

Pulsa el botdn para comenzar a subir los datos al servidor

Una vez subidos todos los archivos vacia la lista y repite el proceso con el resto de sectores del

Una vez subidos todos los datos podemos comprobar que todos los sectores disponen de los archivos

necesarios para componer el mapa. Si nos fijamos en la tabla que aparece en la parte superior de la

pestafia ‘Mapa’ tendremos algo asi.

Radiacién H Produccion H Publicacion

Estado actual del mapa:

RS Paquetes de datos Réster de
Atras 0 1 2 3 4 5 6 7 & 8 1 11 12 13 14 5 maseanmas
0101 v v N VN VN N VN N VN X
0102 v v N N N VNS VWV VN N VW X
0201 Vv v v v N N N N VY X
0202 v v N N N N N N N N N N N VNN X

ORO

1. Lalista de teselas o sectores que compone nuestro mapa

Los raster de alturas de cada sector se han subido correctamente
Los paquetes de datos de cada sector se han subido correctamente

Borrar

o = &

|k
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Veras que aparece una columna denominada ‘raster de mascaras’. Estos datos son opcionales. Si quieres
saber mds acerca de la utilizacion de mdascaras en el mapa solar consulta la guia de la Plataforma Abierta de
huellasolar.

En este momento ya podriamos publicar el mapa y consultarlo on-line.
No obstante en esta guia vamos a explicar también cdmo personalizar los factores del coeficiente de
turbidez Linke para la localizacion del mapa.

Es conveniente personalizar este valor para que los resultados de radiacion sean mas fiables.

Estos coeficientes se pueden personalizar desde la pestafia ‘Radiacion’ del mapa:

Produccion Publicacion

Proyecto Mapa

Coeficiente de turbidez atmosférica Linke:

Introduce aqui los valores del factor Tk para tu localizacidn. Si no estds seguro acerca de cuales son adecuados paratu proyecte, puedes consultar aquiuna
lista de valores alrededor del mundo.

También puedes obtener estos valores de la pagina web de SoDa (Solar Energy Services for Professionals).

Ten en cuenta gue, aungue ofrecemos unos coeficientes por defecto, usarlos sin comprobar los valores de tu localizacidn podria causar una pérdida de
fiabilidad en los resultados de radiacidn de tu mapa.

Enero Febrero Marzo Abril IMayo Junio Julio Agosto Septiembre  Octubre Moviembre Diciembre
318 | 33 ;344 | 365 || 386 | 391 | 399 404 | 394 [ 381 . 325 | 308 |

\alores por defecto || Guardar Cambios

Vamos a obtener los valores para nuestra localizacion desde la web:
http://www.soda-pro.com/web-services/atmosphere/linke-turbidity-factor-ozone-water-vapor-and-

angstroembeta

En el panel de edicién de nuestro mapa introducimos los valores y guardamos cambios

Produccion Publicacion

Proyecto Mapa

Coeficiente de turbidez atmosférica Linke:
Introduce aqui los valores del factor Tk para tu localizacidn. i no estds seguro acerca de cuales son adecuados paratu proyecto, puedes consultar aqui una

lista de valores alrededor del mundo.

También puedes obtener estos valores de la pagina web de SoDa (Solar Energy Services for Professionals).

Ten en cuenta gue, aungue ofrecemos unos coeficientes por defecto, usarlos sin comprobar los valores de tu localizacidn podria causar una pérdida de
fiabilidad en los resultados de radiacidn de tu mapa.

Enero Febrero Marzo Abril IMayo Junio Julio Agosto Septiembre  Octubre Moviembre Diciembre

L 42 b 38 j 38

L 35 I8 36 0 38 o 4 0 44 N 44 3 43

Valores por defecto

1. Introducimos los valores del coeficiente
2. Guardamos cambio
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9. Publicando y visualizando el mapa. Resumen de funciones disponibles.
Finalmente ya tenemos nuestro mapa listo para ser publicado. Para ello seleccionamos la pestafia
‘Publicacion’.
Llegados a este punto publicar el mapa es tan simple como pulsar el botén ‘Publicar ahora’

H Proyecto H Mapa H Radiacién H Produccién ‘-

Selecciona el tipo de publicacion:

Al publicar como Mapa Abierto todo el mundo podra acceder y usarlo

Mapa abierto | I

Si todo sale bien tendremos una pantalla como ésta:

Al publicar como Mapa Abierto todo el mundo podra acceder y usarlo

Mapa abierto
&/

Proyecto Publicado!l. Para visitar tu mapa abre el visor huellasolar y seleccionalo en el mapa mundi o desde tu lista

de proyectos. Click aqui!

Registro :

Comprobando cambios v
Comprobando integridad del proyecto. «/
Paso 1/5
Paso 2/5
Paso 3/5

Paso 4/5

R & % & &

Paso 5/5

Nuestro proyecto ya esta publicado!
Podemos pulsar sobre el mensaje azul para acceder a él.

El proyecto también aparecera en el mapamundi que se carga al acceder al visor para que podamos
acceder cuando queramos.
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Horas de sol al dia
Horas de sombra al dia
Porcentaje de sol recibido . . : # 61.5
Porcentaje anual de sol recibido 39.9

Media anual de horas de sol

20.0

22.2 12.5

41.7

4 : coo= || ooseo:
cooo = [ o502
=000 = ||| | R 1015 03
=ooo = || G 1015 04
=ooo = | N 1015 05
=ooo = | N 1015 =106
=ooo = | 1015 07
=000 10155108
=000 & 1015 ¥ 09
=000 & 1015 10
=000 0156 11
coo= ||| N oo

Puedes ir registrando los puntos marcados para su
posterior guardado.
Adidonalmente puedes induir notas a los puntos
marcados.

Longitud Latitud
-2.9418670 43.2545903

_ MNotafopdonal}:

N
|| T

~ w0

Este es nuestro mapa una vez abierto en el visor de soleamiento y radiacién. Ahora podemos empezar a
estudiar el modelo con todas las funciones disponibles.

A continuacién hacemos un resumen de algunas de estas funciones. Para una explicacién mas detallada del
visor puedes descargar su manual desde la seccion Documentacién de la web huellasolar.
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marcada

DATOS MEDIOAMBIENTALES ¥ DE CONSUMO EE]

Integ soguit IE
15602.82 kwh/afio
2324.82cur0/ano
9.36 T/afo
58 arboles
4.8 hogares

Rendimiento: 0.702 | Pot. pico-penel{w}: 230 | L panelfmii 1.7 H panekmli 1 E/Kwehi 0145

Estimacidn de produccidn eléctrica anual:
Supondria un ahorro aproximado de:

Se raducirian emisiones de CO2 em:

Lo gue eguivaldria a plartar un total de:
Podria abastecer aproximadamente;

Dratos: ofrecidos stk & modo ofantativo, (Como se ha caloulado)

Unete al mapa Yo &J mi Energia!

Subir al mapa

'(@ www.huellasolar.com

Calculo de areas. Esta opcion ofrece estimaciones de radiacion y producciones sobre un area

# Puicz el botdn .: parz activar |2 opoion de dibuja

de poligonas

+ Dibusiz un poligona sobre &l #rez 2 caloular {doble click
para cesrar &l poligons)

()
* Pulza el botdn @ para iniciar bos cdloulos

« Modifics lz= varizbles v recaiods con {'ﬂ

ESTIMACEOH DE DATOS DE RADIACION EN UN AREA
Radiacidn directa, difusa y global en condiciones de dielo despejado

Area seleccionada: 100.732 m2

Rad Rad.Dir. :
Glo A By A
E (kwh/dia) | (Kwh/dia) Bot i i Produccion Porcentajes
Jan

i £5.953 165.53% 226,038
Feb RS E g goo| [CDirecta E}Global
Mar 109.888 408.645 506.515 | Difusa
Apr 151,197 525,705 §62,428
May  183.618 597.415 772,852 e
Jun 190,991 £41.451 827.190
Wl 1777E0 637714 804.667 4
Ago  167.559 546,713 703,162
Sep 142,410 473,695 557,520 L]
Oct 102,913 303.505 393.698
Mow 74.947 191.597 57, 550. Ene F‘eb I';'Iar Abr I';'Iay Jun Jul Ago .Sep .Ott Moy Dic
Dec 51.914 158.772 200.283 G réﬁcoJ:EEs_!
R

Radiacion en un punto. Esta opcion calcula los valores de radiacion en un punto desglosados por

2

meses y horas.
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126781 53475 48653
436,146 53475

116,566 83453 33035  1.891
115,566 83453  0.000

156,572
714,121

331023

123.796 94,675 54,965 1.760
454,819 94.675 0.000
o ol oisint

= 1.410

- 1.157

111431
111431

11431 123511
111,431 123511

Filtro de soleamiento anual. media de
soleamiento anual
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e Filtro de soleamiento mensual. Esta opcion permite localizar areas en funcion de sus
porcentajes de soleamiento mensuales.

Patrones de sombra. Esta opcion permite calcular patrones de sombra de cualquier punto del
mapa

PATRON DE SOMBRAS PARA EL PUNTO

El patrdn de sombras es usado en el estudio de fachadas y en el cilculo de la certificacion energética
mhﬂmamﬂhmsﬂ:mmede:ﬂmhmlmmmmmﬁlom- 3 - 43.2544 |Elatusmth.g'adus

Patron de sombras
Long:~2:3357451 Lat:43,2544777 Aktura sobre Rasante:0.0m

-180 -170 -160 -150 -140 -130 -120 -110 -100 -50 -80 -70 -60 -50 -40 -30 -20 -10 O 10 20 30 40 50 60 70 80 50 100 110 120 130 140 150 160 170 180

Gréfico|Datos|

{Cama s= ha i)

Mapa solar sobre planos verticales. Con huellasolar es posible obtener mapas solares y de
@ radiacidn de planos verticales o fachadas. Sobre estos mapas solares también se pueden aplicar la
mayoria de las funciones disponibles en el visor, tales como calculos de radiacion y produccion,

filtros etc.
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Horas de sol al dia

Nov
0
Horas de sombra al dia Q
Porcentaje de sol recibido 0.0 10.0 182 308 426 533 50.0 308 167 40.0 0.0

Porcentaje anual de sol recibido 27.5
Media anual de horas de sol 3

=ooo = | NN -
coo= | oo
=ooo = || 1015 303
ElE]l 0 | 1015 04
SnlEl 0 | 1015 05
=ooo = | G 1015 #06
=ooo = || EGNG =015 # 07
B 0 | 1015 %08
EhlE]l $Z0 | 1015 09
=iooo = || 1015 # 10
=ooo & ||| N -0
=ooo = | N o7

Puedes ir registrando los puntos marcados para su
posterior guardado.
Adicionalmente puedes induir notas a los puntos
marcados.

X z
32.2991602 38.5341727

Nota (opcional):

Registrar punto
Salvar registro
Limpiar registro

& n o R
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10. ANEXO I. Trasformar Geotif en PNG reconocible por la plataforma huellasolar

Atencion:

A partir de la version 2.0 de la herramienta de escritorio es posible trabajar directamente con Geotif.
La version 1.0 sélo reconocia archivos PNG tratados de una determinada forma.

En este anexo se sigue recogiendo el procedimiento por el que se trasformaban los archivos tif en png

reconocibles por la plataforma huellasolar para aquellos usuarios que prefieran continuar trabajando con
este tipo de formato

Una vez convertido el archivo lidar en un geotiff vamos a dar formato a este geotiff y guardarlo como
imagen png para que sea reconocido por la plataforma huellasolar.

Para ello vamos a aplicar una tabla de color al geotiff recién creado usando el programa Gvsig.

También es posible aplicar tablas de color utilizando Qgis y guardar el resultado como imagen con el plugin

@ ‘one band raster to paletted or RGB raster’. Sin embargo en las pruebas realizadas este plugin realiza
ligeras variaciones a los valores RGB en el archivo de salida. Por este motivo se recomienda seguir el
procedimiento que se muestra en esta guia utilizando Gvsig

Huellasolar utiliza archivos de imagen .png donde el valor RGB corresponde con la elevacién. Esto implica
@ cierta simplificacién ya que los valores flotantes del geotiff pasan a ser valores enteros. En la practica esta

normalizacion suele resultar beneficiosa en el resultado final pues regulariza las superficies edificadas.

El uso de este tipo de archivo .png responde a diversos criterios internos de la plataforma aunque no

descartamos en el futuro dar soporte directo a archivos geotiff.

En primer lugar abriremos el geotiff generado al final del punto anterior en el programa Gvsig.

Abrimos Gvsig y en el gestor de proyectos que aparece al iniciar seleccionamos ‘Vista’ ‘Nuevo’ y hacemos
doble click en la nueva vista generada.

:'373 Gestor de proyectos = @1

ipos de documentos

Wista 3D

\ista
@ Sin tikulo - 0

Nugva

Renombrar
Propiedades

Propiedades de |3 sesian

Mombre de la sesidn:  Sin titulo
Guardado en:
Fecha de creacion:  17-sep-2015

Propiedades

35



{@2’ www.huellasolar.com

Una vez abierta la vista vamos a cargar el geotiff en una nueva capa.

i@ gvSIG 1.11.0 finalSin titulo

Archivo Capa Ver Vists Tabla Herramientss miaiaia
heH Breedalo|@ 1 | « B
o Vista : Sin titula - 0

[
|
Afiadir capa ‘ll

Archive | GeoDB | wics | arcms | wis | wrs [ Anctacién

Capas

Eliminar

@ Abrir

Arriba

Abajo

Buscar en:

i

<

. LIDAR -

T UBEE

B PNOA 2012 LOTE PV 504-4790_ORT-CLA-COL.&f
E¥ pNoA 2012 | OTE PV 504-4700 ORT-CLA-COL filled.if

Elementos
recientes

Escritorio

— £

Documentos

LY

Equipa

O

I T |

Cancelar

Proyeccidn actual  EPSG:23030 E

5-

Red

Nombre de archivo:  PNOA_2012_LOTE_PV_504-4790_ORT-CLA-COL Filled.tf

'I

(=)

I [ Aceptar

Archivos de tipo: I | qus1G Raster Driver

&)

Y
| e

i Metros k=2 fr=54 [Erse:23030

Pulsamos el botdn de afadir capa.

Seleccionamos afiadir en la ventana emergente.

En el cuadro de didlogo para Abrir seleccionamos el tipo de archivo Raster.
Localizamos nuestro geotiff en el directorio y pulsamos Abrir.

vk wWwN R

Finalmente pulsamos Aceptar.

En pantalla tendremos algo asi
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¥ gvSIG 1.11.0 final:Sin titulo

Archivo Capa Ver Vista Tasbla Herramientas Ventana Ayuda
NP H $t4EaL0KE & AQQSHE<DN 0L=a0 GO0l W ER % o6 FHle B
4 Bl LOTE_PV_S04-4790_ORT-CLA-COL filed tf +

| T % pnoaz02.L

i Aplicacidn iniciada 1:[11.315 « |Metros f=506.480,54 fr=4.788.748,5 [EPsG:23030

Ahora necesitamos saber cudl es el rango de alturas del raster para construir la tabla de color. Para ello
vamos a ir a las propiedades generales del raster.

Seleccionamos la capa haciendo clic sobre su nombre en la lista de la izquierda de la pantalla.

Una vez seleccionada ponemos el cursor sobre su nombre y botén derecho del ratdon. Se abrird un menu
emergente donde seleccionamos ‘Propiedades’

"L"' de nombre

Zoom a la capa

Zoom a la resolucidn del raster

Eliminar capa
Recargar

Verernores

Colocar delante

Salvar Como

Propiedades del raster

Copiar
Corar

Fegar

Caopiar features

1. Seleccionar la capa haciendo clic sobre su nombre. Situarse con el ratén sobre el nombre y pulsar
botdn derecho para desplegar el menu emergente de la capa
2. Seleccionar ‘Propiedades del raster’

Se abrird una ventana. Seleccionamos la pestafia ‘General’
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" Propiedades del raster- = =

| Informacicn I Bandas | Transparencia | Reald: || General}

Rango de escalas

Mo mostrar la capa cuando |a escala sea;

[] Mayor de 1:| ": {Escala maxima)
[] Menor de 1:| ": {Escala minima)
MNoData

Desactivado w | Valor: :-1':'.D':'EI.':'E":I.':I':'E' Guardar comao predeterminado ]
Estadisticas

Minirno: -310.66998291015625

Maximo: 154.89999389648438
edial bo.

Warianza: 810.2207116272552

Recalcular estadisticas I

[ aplicar ] [ Aceptar | [ Cancelar ]

Vemos que el rango de elevaciones estd entre -310 y 185.
La tabla de color que vamos a generar tendra por tanto unos valores con un rango entre 0 y 185.

Los valores negativos surgen de las celdas sin datos del lidar, a no ser que estemos en una ciudad bajo el
nivel del mar.

Huellasolar de momento no admite valores negativos de elevaciones. Si tu ciudad se sitUa bajo el nivel del
mar deberas hacer una correccion de las elevaciones de manera que empiecen a partir de cero.

Para generar la tabla de color utilizaremos la herramienta disponible en la web huellasolar.
No dirigimos a la web www.huellasolar.com seccién ‘Documentacion’.

Utilidades

Generador de tablas de color para Gvsig.
Formatea tus raster para ser usados en huellasolar aplicandoles las tablas de color generadas con esta utilidad. Consulta el video 00

tutorial 'Formateando datos. Caso practico' para ver su funcionamiento.

Generador de esquemas de color para Gvsig.
Formatea tus datos vectoriales para ser usados en huellasolar aplicdndoles los esquemas de color generados con esta utilidad. oo

Consulta el video tutorial 'Formateando datos. Caso practico’ para ver su funcionamiento.

Seleccionamos el link al ‘Generador de tablas de color para Gvsig’
Una vez en el generador procedemos como indica la siguiente imagen:
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Nombre de la tabla: @

colortable_(0-190)

Cota minima - Cota maxima:

Comprueba los valores minimos y maximos de elevaddn de tu raster e introduce aqui los valores enteros inmediatamente inferior v superior, Por ejemplo, si el rango de alturas de tu raster estd

entre 211.238m y 289, 11m introducremos loz valores 210 y 290,
@ Generar

Cota minima 0 Cota méxima 190 @

Copia y pega el texto con un editor de texto y cambia la extension a '.rmf
|

<?xml wversion='1l.0' encoding='I50-8855-15"'?>

<RasterMetaFile>

<ColorTable name="colortable (0-190)" interpolated="0" version="1.1">
<Color walue="0" name="" rgb="0,0,0" interpolated="50.0"/>

<Color walue="1" name="" rgb="0,0,1" interpolated="50.0"/>

<Color wvalue="2" name="" rgb="0,0,2" interpolated="50.0"/>

<Color wvalue="3" name="" rgb="0,0,3" interpolated="50.0"/>

<Color wvalue="4" name="" rgb="0,0,4" interpolated="50.0"/>

<Color walue="5" name="" rgb="0,0,5" interpolated="50.0"/>

@ Seleccionartodo |
1. Ponemos el nombre que queramos a la tabla
2. Indicamos las cotas minimas y maximas del raster conforme a lo que hemos visto arriba. Deben ser
numeros enteros.

Podemos crear una tabla con un amplio rango de valores, por ejemplo 0-1000 que nos sirva para multiples
raster. De este modo no tendriamos que repetir este paso

Pulsamos generar, veremos que en el campo gris aparece el cédigo de nuestra tabla.
Seleccionamos todo el texto y lo copiamos

Pegamos el texto copiado en cualquier editor de texto y guardamos el archivo como .txt.
Cambiamos la extensidn del archivo de texto a .rmf.

oukAw

Ya tenemos nuestra tabla de color. Ahora vamos a aplicarla al raster que teniamos abierto en Gvsig.

- gvSIG 1110 final:Sin titulo

Archivo Capa Ver Vista Tabla Herramiet

NEHd B EELa P

° LOTE_PV_504-4790_ORT-CLA-COL

Seleccionar capas raster

Regiones de Interés

Histograma

Tablas de color

Generar oveniews

Vista de analisis

()
B e EEC

Propiedades del raster

1. Pulsamos el botdn ‘Seleccionar capas raster’
2. Enel menu que se despliega seleccionamos ‘Tablas de color’

Se abrira la siguiente ventana:
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«# Tablas de color ﬂ@

Tabla | Rampa: Vista previa

|Calor:  Clase RGB Valor hasta Tra..,

| 0,0,0 0 1ps5 | .

| — 0,0,1 1 2pss ||

. 0,0,2 2 3p55

| 0,0,3 3 455

[ — 0,04 F Spes

| — 0,0,5 5 6255

. 0,0,6 6 7pss

| I 0,07 7 Bl

[ — 0,08 8 apss

| — 0,0,9 9 10155

[ | 0,0, 10 10 11255

] 0,0, 11 11 12p55 Libreria

] | | — 0.9.12 = o (b colon 07183 4|

— T T TSl I t=012_colonD-715)_4

= =S = = = : =l | N t=01a_colon0-715)_5
Registro: [14] [ 4] (191 < |0 |[p1][pk]de= 191 (G [X] I 2015 _colorD-715)_6

(I 51015 _colonn-715)_7 |
A1) =2 —\3 | Coioani@ae g

4 1 3

/| Activar Tablas de color

| Ajustar limites| |g| |1|_l'__l

(=

| Equidistar || Guardar como predeterminado || aplid 5 I| Aceptar |I| Cancelar |

Activamos la casilla ‘Activar Tablas de color’

Desactivamos ‘Interpolado’

Desactivamos ‘Ajustar limites’

Pulsamos el botdn ‘Importar libreria’. En el explorador que se abrira seleccionamos el archivo rmf
gue acabamos de crear en el paso anterior.

5. Por ultimo pulsamos ‘Aceptar’

PwnNE

Nuestro raster ahora tendra el siguiente aspecto

& gvSIG 1.11.0 finakSin titulo

Archivo Capa Ver Vista Tabla Herramientas Ventana Ayuda

DeH BHEELal0 @ A@ASHE<FD OL=ap aEQe “B He
i[} ! LOTE_PV_504-4790_ORT-CLA-COL_filled tf
“» Vista : Sin titula - 0 [ [
= [v] T PNOA_2012_L
0.0, 150.0]
Il [150.0]
< [m »
i 1:[11.315 « |Metros f=15086.486,53 fr=4.788.467,07 EPsG:23030
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Dependiendo de la elevacién del municipio con el que estés trabajando las transiciones entre tonalidades
pueden ser bruscas del azul al negro y no tan suaves como aparecen arriba. No te preocupes, eso puede ser

correcto.
Ya hemos finalizado las trasformaciones al raster. Ahora vamos a guardarlo como archivo .png.
En los siguientes pasos dividiremos el archivo png en las teselas que compondrdn nuestro mapa y
empezaremos a generar los datos usando huellasolar.

Asi pues lo ultimo que vamos a hacer con Gvsig es guardar el raster resultante como archivo .png

Archivo Capa Ver Vista Tabla Herramier

NV H BREEL a2
@ [ :_LOTE _Pv_504-4780_ORT-CLA-COL,
" & CapaRaster
{E} Procesos Raster

— E 2p

H Exportar Raster

1. Pulsamos el botdon ‘Capa Rater’
2. Seleccionamos la opcién ‘Exportar Raster’

& gvSIG 1.11.0 final:Sin titulo

Archivo. Capa Ver Vista Tabla Herramientas Ventan
NEH BEEELa2,20 &

P LOTE_PV_504-4790_ORT-CLA-COL filled.tif w

Sabvar vista a raster georreferenciado I

Salvar Comao

3. El botdn de la derecha habra cambiado a las opciones de exportacidn. Lo pulsamos.
4. Seleccionamos ‘Salvar vista a raster georreferenciado’

Nos saldra un mensaje indicando que podemos comenzar la seleccidn de un area sobre la vista.
Vamos a seleccionar arrastrando un rectangulo sobre la zona del raster que queremos exportar.
Nuestro mapa final corresponde a un area inferior a la cubierta por el raster. En nuestro caso arrastraremos
un rectangulo ocupando practicamente todo el réaster, ligeramente por dentro. Posteriormente, con un

editor de imagen, realizaremos el recorte al drea que va a ocupar nuestro mapa.

Cuando hemos finalizado el arrastre del drea no aparece el siguiente menu:
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‘st Salvar vista a raster georreferenciado 3=
Coordenadas Reales
1 /504,022, 4 |%:14,789.979
[ x:/505.971,5 | ¥:14.788.020,9

Métada:

() Escalar

@ D) Mts(Pixel Resalucidn: 75 = |

(%) Tamafio MEs/pixel: 1

ancho:| 1,949 Alto:f 1,958 Pixels
Archiva

Archivo: bilbao_raw.png

@ ..oslegenar,.. i | Propiedades Png |
@| Aplicar | | Cerrar |

1. Seleccionamos el método mts/pixel

En la relacion mts/pixel ponemos 1

3. Pulsamos Seleccionar. En el explorador que se abrira indicamos el nombre del archivo a guardar y
seleccionamos tipo de archivo .PNG

4. Por ultimo pulsamos ‘Aplicar’

g

Ya tenemos guardado nuestro raster como archivo png reconocible por huellasolar.

10.1. Creando las teselas de nuestro mapa a partir de un PNG

Nuestro mapa final corresponderd a un drea de 1200mx1200m y estard compuesto de 4 teselas de
600x600m cada una.

El raster que hemos guardado ocupa una superficie aproximada de 2000x2000m.

Lo que haremos a continuacién es dividir el archivo png en las cuatro teselas que conformaran nuestro
mapa.

Para ello utilizaremos el software libre de tratamiento de imagenes Gimp.

También es posible recortar las distintas teselas de nuestro raster directamente desde Gvsig. Puedes mirar
el videotutorial ‘Formateando datos. Caso practico’ donde se aplica este método alternativo. Puedes
encontrar el enlace al video tutorial en la seccion ‘Documentacion’ de la web huellasolar

Ejecutamos Gimp y abrimos el archivo png que generamos en el paso anterior.
Para ayudarnos a dibujar la cuadricula del mapa vamos a activar la rejilla con un punto de paso de 100

pixeles.
Para ello seleccionamos el menu ‘Editar’->'Preferencias’ como muestra esta imagen
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[bilbac_raw] (importada)-1.0 (Color RGB, 1 capa) 1949x1958 — GIMP

rchive| Editar |Seleccionar VYista Imagen (Capa Colores Hen

E

Deshacer

Rehacer
Desvanecer...
%) Historial de deshacer

Cortar Ctrl+X
Copiar Ctrl+C
Copia visible Mayiis+Ctrl+C
Pegar Ctrl+V
 Pegaren
Pegar como L2
Buifer r
Limpiar Supr
B FRellenar con el color de frente Ctrl+,
[ Rellenar con el color de fondo Ctrl+.
D Rellenar con un patrén Ctrl+;
W' Trazar seleccion [Stroke]...
& Trazarruta...

I Preferencias

['#] Dispositivos de erfapre ¢f didlogo de preferencias

[¥ Combinaciones d Pulse F1 para obtener mds ayuds|
Médulos

ﬁ Unidades

S| [SESTTS n | Sen Sk =1
|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||.I.I.I.l.umlb

Dentro de preferencias seleccionamos la pestaiia ‘Rejilla predeterminada’ y ponemos los valores de
espaciado a 100 y aceptamos.

.
4@l Preferencias

Entorno

= Rejilla de imagen predeterminada
@ Interfaz

@Tema
T
@ Sistema de ayuda

Opciones de herramienta

E Caja de herramientas Lol lenie E

: @ Irmagen predeterminada Color del fondo: E
Eﬁ Rejilla predeterminada

| Espaciado
=] EI Ventanas de imagen et

chura Altura
| Apariencia 1100 =100 = pixeles I

Apariencia

Estilo de la linea: | Continuo

Titulo y estado 11380 . 1389 sl e
@ Pantalla R -% A
Gestion del color L it
(=] ﬁﬁ Dispositivos de entrada Anchura Altura
':j Controladores de entrada _0 : 0 7 pixeles
’.=‘_:L| Gestion de la ventana 0.000 : 0.000 : in ¥

— ey —

@ Carpetas

I Reiniciar l[ Aceptar J[ LCancelar

Para que la rejilla sea visible nos vamos al menu ‘Vista’ y activamos ‘Mostrar rejilla’
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Vista [magen Capa Colores Herramientas Filtros Vent:
o Vista nueva -

v Punto por punto

Ampliacion (33%) L4
Ajustar encogiendo Ctrl+]
Pantalla completa F11

& Ventana de navegacion

Mostrar filtros...

v Mostrar |a seleccion Ctrl+T

v Mostrar el limite de la capa

i lanies Chrle T
Mostrar rejilla

v Mostr e ks =
“IMuestra la rejilla de la imagen

v Ajustar| g e \para obtener mds gyudal

Ajustar a la rejilla
Ajustar a los bordes del lienzo

Ajustar a la ruta activa

[ Color de rellenc 3
v Mostrar la barra de menu

v Mostrar las reglas Mayis+Ctrl+R
v Mostrar las barras de desplazamiento

v Mostrar la barra de estado
T

Ahora tendremos en pantalla algo asi, con el png y la rejilla superpuesta:

*[bilbac_raw] (importada)-1.0 (Color RGB, 1 capa) 1949x1958 — GIMP

Archive Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas  Ayuda
[C I P 1250 v IO BB B TR e 100 e 1R B TR R 1R PO < l75p, @

= . *':E! bilbao_raw.png (36,8 MB)

Ahora vamos a crear la cuadricula que define nuestro mapa.

Para ello haremos clic sobre las guias y arrastraremos sobre la imagen hasta colocar las lineas de division
que definen las teselas del mapa. Lo hacemos tanto en vertical como en horizontal arrastrando desde la
guia superior o la guia de la izquierda.
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*[bilbac_raw] (importada)-1.0 (Color RGB, 1 capa) 1949x1958 — GIMP
Archive Editar Seleccionar Vists Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda
By T R 1250w IO 20 R TR 19 e TS G B TR 0, 1R PR = S

Clic sobre la guia y
arrastramos para crear
nuestras lineas de division del
mapa

e e o e e e s e e AR Vs S b B b el

Al ir arrastrando aqui abajo
va apareciendo la posicion de
nuestra linea divisoria lo que
nos puede servir de ayuda

S i 3
558, 156 Y ESEEEEbeau_raw.png (36.8 MB) I

Nos apoyamos en la rejilla que hemos superpuesto a la imagen y creamos nuestra cuadricula con
espaciados exactos de 600px, que es lo que mediran nuestras teselas del mapa. Todos los sectores deben
tener el mismo tamafio.

Las teselas de tu mapa no tiene porqué medir 600px, pueden ser de otra dimensidn menor, pero
huellasolar no admite teselas mayores de 600x600px

Podemos hacer zoom para comprobar que nuestra guia se adapta a la rejilla y en caso contrario desplazar
la linea de division ligeramente para hacerla coincidir.

El resultado es el que se muestra abajo

45



)
1{;/ www.huellasolar.com

*[bilbac_raw] (importada)-1.0 (Color RGB, 1 capa) 1949x1958 — GIMP
Archive Editar Seleccionar Vists Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda
B TP e Y F250 w10 B0 R TR 10 (RO G IR TR 10 B e 12590 Iz, &

2]

o]

e

T i 3
i 17 EEC—T | 7
424, 1713 |va :S:E}VEbeau_raw.png (36.8 MB)

Hemos definido cuatro sectores de exactamente 600x600px. En la captura de pantalla los hemos numerado
como 0101,0102,0201 y 0202.

Los sectores del mapa se deben numerar con cuatro nimeros cada uno. Los dos primeros representan la
columna y los dos siguientes la fila. Asi pues el sector 0101 es el situado en la primera columna primera fila.
Se empieza a contar desde la esquina inferior izquierda y no se admiten valores nulos como 0000.

Ahora guardaremos cada sector como un archivo .png independiente. Para ello usaremos la herramienta
guillotina disponible en el menu ‘Imagen’->'Trasformar’->'Guillotina’

Qapa Colores  Herramientas  Filtros  Ventanas Ayuda

- & Duplicar Ctri+D :.l.lm.lTFQ.l.|.|.|"—?:p.|.|.|.|‘—|25|':'.|.|.|.|]-§’3p.|.
Iiodo L3
I Transformar » l<§> Voltear horizontalmente
B, Tamafio del lienzo... & Voltear verticalmente

Apkaeler=nals capas Rotar 90° en sentido horario

T

- % " = i Rotar 90° en sentido antihorario
%] Tamafio de la impresign...

& & &

Rotar 180°
B Escalar la imagen... Rt

Guillotina

. Dwadir la imagen en sub-imagenes utilizando las guias
Autorecortar imagen

Bulse F1 para obrener mds oyud:
Recorte Zealous u para obrener mds ayuda

Combinar las capas visibles... Ctrl+M
Aplanar la imagen

Alinear capas visibles..,

Lineas guia L

Configurar la rejilla...

Propiedades de la imagen Alt+Intro

Esto generard una imagen diferente por cada area delimitada por las lineas de divisién.
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Sélo queda guardar los fragmentos que correspondientes a nuestras teselas como archivos png con su
correspondiente nombre (0101.png, 0102.png etc).
Para ello utilizaremos la opcién del menu ‘Archivo’->’Exportar como’.

@ Una vez guardado el png de cada sector es conveniente comprobar que todos tienen la misma dimension.
En nuestro ejemplo 600x600px. En caso contrario ajustar las lineas de divisién.

Ya tenemos listos los sectores de nuestro mapa para empezar a ser tratados por huellasolar.
Estos archivos deberan ser subidos posteriormente al servidor como se indica en el titulo 9 de esta guia.

11. ANEXO II. Diferencias entre resultados obtenidos a partir de PNG o TIF

Los archivos tif permiten manejar valores decimales de elevaciones mientras que en los archivos png estos
valores seran enteros.

Por ejemplo, un pixel que en un archivo tif tenga una elevacion 34.2m sobre el nivel del mar, en el archivo
png, formateado tal como se explica en esta guia, se simplifica a 34.

Por tanto los resultados obtenidos a partir de archivos tif tendrdn unas transiciones mas suaves tal y como
se muestra en las siguientes imagenes:

Resultado con archivo TIF

Py,

Como puede verse, especialmente en planos inclinados como las dos vias del centro de la imagen, en el
resultado obtenido a partir de archivos png éstos se descomponen en tramos horizontales cada metro de
desnivel, mientras que en el resultado obtenido a partir de tif los planos inclinados reciben un tratamiento
mas gradual.
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12. ANEXO Ill. Recortando un Geotif con un archivo KML

Huellasolar ahora permite la creacidon de mapas solares entre multiples usuarios.

Cuando un usuario decide participar en un mapa, huellasolar le envia una serie de archivos Kml que
contienen la definicién de los sectores del mapa.

En este anexo se explica como recortar archivos geotif, como el generado al final del punto cinco de esta
guia, a partir de archivos kml y asi delimitar nuestros datos en archivos iguales a los sectores que definen el
mapa.

12.1. Configurar el sistema de coordenadas en Qgis

En primer lugar vamos a crear un proyecto nuevo en Qgis definido en el sistema de coordenadas que
corresponda al origen de datos.

En este ejemplo estamos trabajando con Lidar de la ciudad de Vitoria-Gasteiz. Estos archivos estan en la
proyeccidon EPSG:25830 (segun se indica en el Centro Nacional de Informacién Geografica)

Por su parte los archivos KML que envia huellasolar estan en proyeccién EPSG:4326 (WGS 84)

Es importante saber las proyecciones en las que estamos trabajando para que los archivos kml coincidan
exactamente en su sitio.

Vamos a abrir Qgis con un proyecto vacio y definir su proyeccién como EPSG:25830

7 QGI52120-Lyon [= & ]l =]
NEEBEORAMSE ® o 6 T2 | e G-Il-0EmEY = -1 @ W
B ,(.i Project Propert; - 'r
= 2 nahle ‘on the fly' CRS transformation h1 =
Layers Par > Processing Toolbox & X
V; & e F\\tErI epsa: 25829 a I ‘
L »: Search...
Recently used coordinate reference systems T E—
'D IR centify layers Coordinate Reference System Authority ID H ﬂy\asg,did s
'D b ETRS89 / UTM zone 29N EPSG:25829 &% GDALJOGR [45 geoalgorithms]
f % Default styles >y GRASS commands [150 geoalgorith
o > & Models [0 geoalgorithms]
» I8 ows server > 9 Orfeo Toalbox (Image analyss) [5..
¥) QGIS geoalgorithms [104 geoalgori...
QI @ Macros > & SAGA?ZZ.IE} [235 gena\ginﬁ'\rrg\s]
b » |8 Scripts [0 geoalgorithms]
6% .. Relations [ ) = 3 TDD:: for ngDAR?jata [32 geoalgarit...
4 ,ﬂ (3
% variables Coordinate reference systems of the world [ Hide deprecated CRSs
A Coordinate Reference System Authority ID
j{a 4 Projected Coordinate Systems
,D o VI;I'RSBQ JUT™ ZonEEZI;NM = EP5G:25829 I
s
o
i e i . "
KE}E Selected CRS:  WGS 384
cfa
.,D +proj=longlat +datum=WG584 +no_defs
\7
I 0K II[@I Apply II Help
I»'ldvanced interf . =
| coordinate: 1.076,0.498 Scale  1:1.254.630 ~ Rotation: 0,0 [2] @ rendfr €D ePsGia326
1
1. Seleccionan el botdn inferior derecho donde aparece la proyeccién actual
2. Activa la casilla Permitir trasformacion de sistemas de coordenadas ‘al vuelo’
3. Teclea el sistema de coordenadas de los archivos lidar. En nuestro caso EPSG:25830
4. Selecciona el sistema de la lista inferior
5. Aplicary Ok
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12.2. Juntar todos los geotif en una sola capa

Ya tenemos nuestro proyecto en el sistema de coordenadas correspondiente.
Si el drea de trabajo ocupa varios archivos geotif vamos a agruparlos en una sola capa.
Vamos al menu Raster->Miscelanea->Merge

£ Merge ==

[] Choose input directory instead of files

Input files s /Vitoriaf4746-4f_filled. tif Select... 1
Cutput file itoria/4744_4746_filed. tif [ Select... 2

7] Mo data value |0

[ Layer stack

[7] Use intersected extent

[] Grab pseudocolor table from the first image
w [| Creation Options

Profile |Default

lLoad into canvas when finished

gdal_merge.bat -of GTiff -0 - E‘
C:/Usersfadm,/Documents/0- [
huellasolar ProyectosVitoria/4744_4746_filed. tif
C:/Users/adm,Documents,0-

| huellasolar [Proyectos,Vitoria/4744-tif_filled. tif e
@h S | |

1. Selecciona los geotiff correspondientes a los archivos Lidar. En este campo puedes hacer seleccion
de multiples archivos. (En este ejemplo tenemos dos)

2. Danombre al geotif de salida

3. Activa la casilla para que el resultado se cargue como una capa

La capa con todos los raster unidos se habra afiadido al listado de capas aunque es posible que no la
veamos porgue no estd en el sistema de coordenadas correcto.

Ahora debemos comprobar que la proyeccién es la que le corresponde.

Seleccionamos la capa tif en la lista y, con el ratdn sobre el nombre de la capa, botén derecho para abrir el
menu emergente. Seleccionamos ‘Propiedades’
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Project Edit View Layer Settings Pluging ‘Vector Raster Database Web
DEERRREISL2LANPL
_f/:_ . |—‘} oo - ‘;:E‘l_ & ﬁ o = abel (g abd

Layers Panel 0 X

ol A ghe A
'3 4744 4746 Fllad i
'ﬂ | R & Zoomto Layer

553.872 Show in Overview

ffa 4 Zoom to Mative Resolution (100%)

R Stretch Using Current Extent
% [l Remove

] Duplicate

% Set Layer Scale Visibility
@ Set Layer CRS
% Set Project CRS from Layer

Styles 3

@ Save As...

%%

Save As Layer Definition F\IE

Properties

4

Rename

I H
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En la ventana emergente comprobamos que el sistema de coordenadas de la capa es el que le corresponde,

en nuestro caso EPSG:25830. Si no es asi lo cambiamos.

-/ Layer Properties - 4744_4746_filled | General

& General
'g'f Style

W Layer info

Layer name 4744 _4746_filed

|.ﬂ Transparency Columns: 1000 Rows: 2000 No-Data Value: nja

¥ Coordinate reference system

BB Pyramids

| displayedas 4744 4746_filed

Layer source  C:fUsersfadm/Documents/0-huellasalar Proyectos Vitoria/4744_4746_filled. if

[selected crs (EpsG:4325, Wes 84)

= Histogram Ep

aull . 20 - W o

EP5G:3857 - WGS 84 [ Pseudo Mercator
EPSG:23030 -ED50  UTM zone 30M

EPSG:25829 - ETRS&9 [ UTM zone 29N

EPSG:3109 - I:‘I'R;SBQ IJersez Transverse Msrmtor

(i Metadata

Project CRS (EPSG:25830 - ETRS89 / UTM zone 30N)

OK

] [ Cancel

I

Apply ] [ Help ]

Puede ser necesario hacer un Zoom a toda la extensién para que la capa se centre en la pantalla.

12.3. Incluir los archivos KML

Al seleccionar un sector para su desarrollo en un proyecto colectivo, la web huellasolar nos envia al correo
electrénico un conjunto de archivos kml correspondientes al sector seleccionado y a los sectores que lo

rodean.
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En nuestro ejemplo habiamos seleccionado el sector ‘5352’. Hemos recibido un conjunto de 9 kml que
vamos a insertar en Qgis.

Seleccionamos el Menu Capa->Anadir Capa->Afiadir capa vectorial y seleccionamos los 9 kml.
Si todo va bien los sectores se habran afiadido tal como muestra la imagen siguiente.

/BRG-BaG<EE SmagEamgs & alfel fevt @
Layers Panel 5 X .
e g - ) : 1

| huellasolar_s251
huellasolar_5253
|| huellasolar_5351
[ huellasolar_5352
[ huellasolar_5353 ]
huellasolar_5451

|| huellasolar_5452 .
[ | huellasolar_5453 {

huellasolar 5252

7| 2% 526_528_4746_4744 !

W o557 g < 3
553,298 o = [§ o i

4[] [ 4744_4746_filled_combar H ! : f el =
W50 F E o il
555.359 * xRN e

4[] (¥® a744_a746_filled 1 i | i H
W oo . { H ). ;. . 1! \ £
553.872 o 2 '5 ‘-I\. %

=

EEE

EEEEE

[ 9

s
SRERTLE

LYY

e Vi =

En la imagen hemos aplicado trasparencia al estilo de la capa para que se pueda apreciar el geotif de fondo.
Si no te aparecen los rectangulos sobre el mapa comprueba que la proyeccién de la capa correspondiente a
cada rectangulo es (EPSG:4326, WGS 84). Puedes hacerlo desde el menu de propiedades de la capa tal
como se ha explicado un poco mas arriba.

Llegados a este punto es recomendable comprobar que los kml estan sobre el drea de ciudad tal como estd
definido el mapa en huellasolar. Para ello podemos ir al menu de edicién del mapa en la web huellasolar y
comprobarlo visualmente.

La siguiente captura es del panel de edicidn de proyectos colectivos en la web huellasolar.
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Por tanto los cuadrados que definen los sectores en huellasolar coinciden con los que tenemos en Qgis.

Podemos pasar a realizar el recorte de los sectores

12.4. Recortar los sectores

Para ello vamos a utilizar la herramienta ‘Clipper’ diponible en el Menu Raster->Extraccion->Clipper

Sin embargo antes vamos a hacer un paso adicional volviendo a grabar nuestra capa raster utilizando la
herramienta ‘Raster->Proyeccién->Combar (reproyectar)’. De otro modo al ejecutar Clipper puede salirnos
un mensaje de error ‘Cannot compute bounding box of cutline’.

Archivo de entrada
Archivo de salida

SRE de origen

SRE de destino
Método de remuestreo
Valores sin datos

Capa de méscara

Redimensionar

"] Modo de lotes (para prooesarhodceldirechoﬁo!

4744 4746 filed  + |Selecdonar... |

4744_4746_flled_comba |Seleccionar... |

EPSG: 25830 |Sdecﬂmar l
EPSG:25830 Seleccionar...

Memoria usada para cache |20MB .—:_-

Anchura | 3000 E_i

Usar implementacién de reproyeccion multihilo

| Pradximo b

[0 |

| huellasolar_5251 v| |Seleccionar... |

Cargar en la vista del mapa cuando se termine

C:/Users adm/Documents/0-

4744_4746_filed_combar

gdalwarp -overwrite -s_srs EPSG: 25830 -t_srs EPSG: 25830 -of GTiff

huellasolar fProyectos Vitoria/4744_4746_filed. tif D

| pcepter || cerar | [ Awda |

,

1. Dentro del menu ‘Combar (reproyectar) selecciona la capa raster que creamos en el paso 12.2

N

Pon nombre a la capa de salida.

3. Selecciona como sistema de coordenadas tanto de origen como de destino el correspondiente a la

capa. En nuestro caso EPSG:25830
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Al aceptar se habra creado una nueva capa y archivo copia del anterior raster. Sin embargo este archivo no
arroja el error ‘Cannot compute bounding box of cutline’ al aplicar un recorte.

Vamos a realizar el recorte. Nos dirigimos a la herramienta Clipper en Raster->Extraccidon->Clipper

w0 Clipper [® =]

Input file (raster) I 4744_4746_filed_combar - | Select... I
Qutput file I nits0-huellasolar Proyectos Vitoria /5252, Select... I

D Mo data value |0

Clipping mode

7} Extent ° @) Mask layer |
Mask layer huellasolar_5252 + Select... | I

[ create an output alpha bard

[¥] Load into canvas when finished

gdalwarp -q -cutline C: fwampfwww huellasolar. comfwp- ~ ’j
content/uploads tmp/70147t93xv402215j 1Y [5252_70147t93xv 4022 1jj1 |
IY.kml -crop_to_cutline -of GTiff C:/Users /adm/Documents -

huellasolar fProyectos Vitoria /47444746 _filled_w. tif

C:/Users adm/Documents,0-huellasolar Proyectos Vitoria /5252, tif e
[ oK ] [ Close I [ Help ]

Selecciona la capa raster que acabamos de generar como capa de entrada
Pon nombre a la capa de salida. p.ej. 5252 _recorte.tif

Activa la opcion Capa de mascara

Selecciona como capa de mascara la capa del kml correspondiente al sector

PwnNE

Le damos a Ok y habremos creado un geotif con los limites exactos del sector.

Sélo queda comprobar que el tif generado tiene las dimensiones adecuadas.

Si has seguido esta guia cuando trasformamos el archivo lidar en un raster utilizamos un step size/pixel size
= 2 para suavizar el pixelado (punto 5 de esta guia). Eso significa que el archivo tif para el sector que hemos
generado mide ahora la mitad de la que seria su dimensién normal (en nuestro caso 300x300px)

Los sectores con los que se trabaja en mapas colectivos de huellasolar son siempre de 600x600px con una
relacion de 1m/px.

Eso significa que debemos guardar nuestro archivo para que vuelva a tener la dimensidn de 600x600px

Nos vamos al listado de capas de Qgis y, sobre la nueva capa que acabamos de crear aplicando la
herramienta clipper, hacemos clic con el botdn derecho y seleccionamos ‘Guardar como’. En este ejemplo
se trata de la capa 5252.tif.
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Layers Panel F X
e THRL

7] ] huellasolar_s251
7] [ huellasolar_s253
7] [ huellasolar_s351
7] [l huellasolar_s352
(=] [l huellasolar_s5353
7] [ huellasolar_sas1
7] [ huellasolar_sas2
7] [ huellasolar_s453
@l
a E¥ H
W siasss | b Zoomto Layer
555.981

[
“ @ F 4744—474! & Zoom to Native Resolution (100%)
Moz |

555,369 Stretch Using Current Extent
4 [7] i 4744_a7a [l Remove

Mo | L] Duplicate
553,872

Show in Overview

Set Layer Scale Visibility
Set Layer CRS

Set Project CRS from Layer
Styles

Save As...
aVE A5 Layer DETNIIon FlE...
Properties

Rename

 Save raster layer as... @

Output mode @ Raw data () Rendered image

Format [G‘I’lf‘f VJ [ Create VRT

Save asl C: fUsersfadm/Documents/0-huellasolar fProyectosVitoria /5252 _resize. tif

CRS ‘Selected CRS (EP5G:25830, ETRSB9 / UTM zone 30N)

[¥] Add saved file to map
w Extent (current: layer) £
Morth  4744434,975412253
West 526315,2652833009 East 526918.1394393531

South  4743834.260550173

Layer extent ] [ mapviewextent

E‘ Resolution (current: user defined) <

@ Horizontal  1.004 Vertical 1.001 Layer resolution

) Columns 600 Rows |600 Layer size

p || Create Options

P[] Pyramids

w [ No data values

From To |

1. Da nombre al archivo de salida. Es recomendable que no tenga el mismo nombre que el archivo de
origen para evitar errores en su creacion.
No obstante el archivo final debe renombrarse de forma que coincida con la numeracién del sector
(5252.tif en nuestro caso). En caso contrario el generador de datos de huellasolar lo desechara.

2. Enresolucién debes poner los coeficientes 1 para que el archivo de salida mida 600x600px.
Observa que es posible que tengas que hacer alguna correccion decimal para que la medida exacta
sea de 600x600. En nuestro caso los coeficientes son 1.004 y 1.001. Esto se debe a ajustes
decimales en la conversion de coordenadas de unos sistemas a otros.

Pulsa Ok y el archivo de dato tif para el sector se habra guardado con las dimensiones correctas.

Ahora se puede pasar a generarlos datos para el sector. Para ello continla en el paso 7 ‘Generando
paquetes de datos con huellasolar’ de esta guia.
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Recuerda que al generar los datos para un sector debes tener también los archivos tif de los sectores

adyacentes para evitar pérdidas de fiabilidad en los bordes. Por tanto guarda los archivos tif de los sectores
adyacentes del mismo modo que se ha explicado en este anexo.
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